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BALADA / 4

Balada je epicky Zaner so smutnym, aZ pochmirnym dejom‘ ktory ma (tr%/oick\’« ziver. Dej ma znacéne zhusteny,
struény a uddva sa iba naznakmx Pri¢ina konfliktov sa iba naznatuje. Dej balady ma rychly spad, je priamo¢iary, udalosti
sa iba dotyka. ale bez snrswho vysvetlenia (bez vedl'ajsich epizdd). Pre balddv je typicki aj graddcia, stupiiovanie napi-
tia. V baladich &asto vystupu;u rozli¢né nadprirodzené a zihrobné’bytosti, personifikované prirodné javy, umrici,
stradidla a pod. Hrdinom byva E!ovek ktory sa nejakym spﬁsobmi; previnil. Za previnenie ho stihne kruty trest.

Casté su opakovacie styhstlcke figliry (anafora, epifora, epangstrofa symploké, epizeuxa), refrény a hyperboly.

Ludovi balada je najkratSim epickym Zanrom, jej rozsah sapohybLIJe pribl. od 20 do 120 versov. Pévodne existovala iba
vo forme spevu. Vyskytuju sa v nej predovietkym tieto temancke kontrasty: laska a nenavist medzi pribuznymi. vernost’
a nevera, Ziarlivost, manZelstvo a jeho rozbitie, vynitené manzelstvo, oddelenie milencov od seba nasilim. spolodenské
rozdiely ako prekazka rozvijania lasky. protiklad medz] chudobnymi a bohatymi. U jednotlivych ndrodov mozno objavit’
spolo¢né témy. V slovenskej balade prevlada‘s_gcxalpy mot{v nad fantastickym.

V 19. storo&i, najmi v obdobi romantizmu, vznikaji umelé balady. Zo slovenskych béasnikov bol J. Kral’ prvy. ktory
zacal tvorit umelé balady v duchu 'udovych. Romanticki bisnici &asto &erpali ndmety pre svoje balady z Pudovych
povesti. Okrem J. Kril’a bol v obdobi rmpiintizﬁly tvorcom najkrajSich balid J. Botto.

CASOMERNY PROZODICKY SYSTEM (CASOMIERA)

Casomerny verSovy systém je zaloZeny na striedani iilh\"ch a kritkych slabik, oby¢ajne bez rymov.
Zakladnou Easovou jednotkou je mora, ktord zodpoveda jEdIlQ] kratkej slabike. Dlha slabika sa vyslovuje v trvani dvoch
moér. Slabiky sa vo verSoch spajaji do stop.
Casomiera vyuZiva najéastejSie $tyri zikladné stopy:
trochej (— U),
jamb (U -), ]
spondej (—-),
daktyl (- U U). \
Najznimej$imi ¢asomernymi verSami si hexameter (3eststopovy daktvio-aponde_ysky vers) a pentameter (pét'sto-
povy daktylsky vers). Striedanie hexametra s pentametrom vytvira tzv. eleoxéi\e distichon.
PodP'a vzorn antickej poézie sa éasomerny prozodicky systém vyuZival v ob&ob: klasicizmu aj v slovenskej poézii.

hY
V najviéSej miere nasiel uplatnenie v tvorbe J. Hollého. (Casomieru vyuzil aj J. Kollar v Pred=péve Sldavy dcery napi-
sanej po &esky.) Casomiera je v3ak v rozpore s prirodzenymi zvukovymi vlastnostam\l\élovencmv preto sa v slovenskej
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(J. Kollar, Slavy dcera)

; . o
DRAVIA - peOeuny &0 A0
Drima je jednym zo zdkladnych druhov umeleckej literatiiry popri ly r1ke a plke. é\ea

Zakladnym znakom drimy je nepritomnost’ rozpravata. Dramatické z:inre su urc@n@ na scen;cku réalizdciu (existujl
i tzv. knizné drémy, kioré bud’ neboli uréené na javiskové predvidzanie. alebe sil z rozliénych pri¢in na takéw predvadzanie
nevhodné).

Z3Xklad drimy tvoria dlaloav a monolégy. Byvaji verSované i neverSované. Dialég je rozhovor medzi dvema alebo
1 viacerymi postavami (odpoved’ resp. prehovor jednej z postdv dialogu sa nazyva replika). Monoldg je prehovor jednej
postavy na scéne, je to sposob zobrazenia vnitornych pocitov a myslienok hrdinu v drame. Divék prijima tento sposob
rozpravania postavy samej pre seba ako konvenciu. pretoZe v skutoénom Zivote sa takéto rozpravanie ¢loveka k sebe a so
sebou obvykle nerealizuje nahlas alebo sa povazuje za nenormalne.

Autor svoju predstavu o mieste deja i o konani a pohybe postav nazna&uje v autorskom komentdri alebo v tzv. scénic-
kych poznamkach (text v zatvorkach, obvykle sa od dialégov a monoldgov odlisuje i tvpom pisma).

Dramatické literirne dielo, ktoré je vhodné na divadelné predvidzanie, sa nazyva divadelnd hra. ~>\" SC‘-"‘""‘C A
e —
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a &loveka v celej ich Sirke. Podava len isté vyseky udalosti zo Zivota

Drima nema moznost’ zobrazovat’ udalosti zo Zivot
kompoziciu. Vonkaj$iu vystavbu drimy charakterizuje jej ¢le-

l'udi. a preto musi mat’ premyslen(i vnatornd vystavbu —
nenie na dejstvd a vystupy (vystupy sa niekedy ete ¢lenia na gbrazy).

Z4ikladné Zinre dramatického literdrneho druhu si tragédia, komédia (veselohra) a ¢inohra.

TRAGEDIA

lavnych dramatickych Zdnrov. Vznikla v antickom Grécku, jej pdvod sa odvodzuje od
boha vina Dionyza. Velky rozmach zaznamenala tragédia v obdobi renesancie (najmi
bdobim vo vyvine tragédie bol klasicizmus (vtedy sa zaviedol aj zdkon

Tragédia je jednym z h
n4bo¥enskych slivnosti na pocest’
v dramatickej tvorbe W. Shakespeara). Vyznamnym 0O
o troch jednotéch v tragédii: jednota deja. jednota miesta a jednota Casu).

Od antickych &as po sufasnost’ prekonala tragédia vel’ké zmeny. Zachovala si v
hynie v boji s nepriatel’skymi silami (v antickej tragédii predstavuji nepriatel'ské sily boh
st to najmi udské vasne, spolo¢ensky Gtlak a pod.).

Klasicki tragédia ma zdviizni kompoziciu, pozostivajiicu z piatich Easti:

$ak zdkladny znak — jej hrdina
ovia a osud. v neskordich dobach

1. expozicia,
2. kolizia,
3. kriza,
4. peripetia,
5. katastrofa.
Takéto obsahové &lenenie &asto zodpovedalo aj formalnemu &leneniu na dejstva, tragédia mala oby¢ajne pat’ dejstiev.
Expozicia (ivodna &ast) uvadza divaka do Cias a prostredia deja. oboznamuje ho s hlavnymi predstavitelmi: koliziu
(zauzlovanie deja, zapletku) tvori udalost’ s rozhodujicim vplyvom na vyvin a priebeh deja; krizu (vyvrcholenie) predsta-
vuje dejova situdcia. v ktorej sa realizuje konflikt s rozhodujicou zrazkou medzi hlavnymi postavami deja: peripetiu tvori
rozuzlenie alebo necakany dejovy obrat a katastrofu tragické rieSenie konfliktu.
Pévodni Kklasickit tragédiu postupne nahradila €inohra.
V slovenskej literatiire sa o klasicka tragédiu pokiisil P. O. Hviezdoslav (Herodes a Herodias).

KOMEDIA (VESELOHRA)

o~

Komédia alebo veselohra je popri tragédii druhy hlavny Ziner dramy. Zobrazuje sa v nej smie3nost’, komickost’ a
nezmyselnost’ niektorych strinok Pudského Zivota. Ostrie jej humoru je zacielené hlavne na negativne rysy Pudskych
charakterov, pripadne na ziporné javy spoloCenského Zivota. NajcastejSim prostriedkom na vyvolévanie.smiechu je
zobrazenie malichernych sporov medzi Fud'mi. Autori komédii obvykle reaguji na problémy svojej si¢asnosti. Komédia je
preto vyznamnym prostriedkom boja proti zlu.

) Auton:ov zosrr;ie?ﬁujﬁci postoj k zobrazovanej skuto¢nosti méze v komédii nadobudnit’ rozli¢ny stupefi: humerny (zho-
vievavo Gsmevny), ironicky, sarkasticky (vysmesny), satiricky (vysmech sa v fiom spéja s Gtoénostou a aplnym odx;liemu-
tim zosmie$neného javu). ’

Ak sa komickost’ orientuje v prevaznej miere na charaktery, hovorime o komédii charakterovej. ak sa orientuje na situ-

s ~ .y , . L, 28 L / .
. VS :;:;‘;::Skej literatiire medzi najvyznamnejsich tvorcov veselohier patria J. Chalupka, J. Palarik, J. G. Tajovsky
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_CINOHRA /

Cinoctirn:l:x:: viac &ft Jtragm_amm_aﬂbg—médie ako komédic. o 2) vznikla r}:vie§am'mv pr?'k.o‘,. trag'édi.e a ‘komédie v 13. a 19. storcéi.

tragédie odlisuje aj tym. Ze nema take: pres ;1€ 0 Je vce{kg vidZzna, av3ak jej ?nkonceme nie je tragické. Cinohra sa od

Hrdinami &inohry sa stivaji Pud; presnd vyvs'tavbu. V &inohre sa zobrazuji vdZne a aktudlne spoloéenské problémy.
i S Ju Tudia beZného Zivota. Rozpory medzi nimi sice vytistujii do zraZok. ale tieto na rozdiel od

tragédie nenadobidaji bezvychodiskové tragické podoby. Jazyk &inohry nebyva verSovany =8
Niekedy sa podla spracovania témy rozliduja dramy spolo&enské, historické, socialne. satirické.

V siiéasnosti sa termin €inohra pougiva | o .
L . na oznac i dramatickej i < : ss s
hudobnych dramatickych foriem (napr. opery. operet;;ne celej slovesnej dramatickej produkcie, ked’ sa tito chce odlidit od

V obdobi realizmu bol typickym predstavitel'om ¢inohry J. G. Tajovsky (Statky-=méithy. Tma. Hriech).
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