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Zakladné pojmy

Bit (binary digit) ako zakladna jednotka informacie. Informatika je vedou, ktora sa zaobera,
organizaciou, spracovavanim, uchovavanim a prenosom udajov, dat, informécii. Informécia
ako zéakladny pojem v informatike Uzko suvisi s pojmami Udaj a data.

Informacia

e Konecna postupnost’ (ret'azec) pozostavajuci zo znakov 0 a 1 (pismen, symbolov
nejakej abecedy) sa nazyva sprava. Sprava vyvolavajuca akciu sa nazyva informacia.

e Informécia je sprava , ktord predstavuje nové poznatky, umoznuje konat’ urcitym
sposobom. Informacie vytvaraju vztahy a vyjadruju stavy.

e Sprava sa stdva informaciou ak je spracovand urcitym algoritmom alebo je
interpretovana v doésledku l'udskej ¢innosti.

e Data (tdaje) su spravy alebo ich ¢asti, ktoré sa daju spracovat’. Informaciami st data,
ktoré su nositeI'mi vyznamu pre l'udi. Informacia je teda produkt, vystup spracovania
Sprav.

Hardvér, softvér



Hardveér technické vybavenie pocitaca, t.j. vSetky jeho materidlne (pevné) Casti, ktoré su
vzajomne poprepajané a spolu tvoria jeden celok, ktorym je samotny pocitac.

Softver programové vybavenie pocitaca.

Informac¢né technologie zahriiuju vSetky prostriedky (najma hardware, software a know-how),
ktoré sa vyuzivaji k ziskavaniu, spracovaniu, prenosu, prezentacii a uchovaniu dat
a informacii,

pRVE ELEKTRONICKE POCITACE BOLI VYVINUTE V PRIEBEHU 2. SVETOVEJ
VOINY PROJEKT eniac — ELECTRONIC NUMERICAL INTEGRATOR AND
CALCULATOR — UNIVERSITY V pENSYLVANII ZA PRISPENIA matematika Johna von
Neumanna.

Pocitace — hardvér

e Superpocitace, strediskové pocitae (mainframes), pocitace strednej triedy (servre,
vykonné pracovne stanice) a osobné pocitace

Superpocitace zlozita vnutorna architektura, pouzivaji desiatky az stovky super rychlych
procesorov so zlozitou technologiou, maji obrovska vnutorni pamét a ich cena sa pohybuje
v milionoch dolarov.
Strediskové pocitace (mainframes, main-frame computers)
St charakteristické vel'kym poctom rychlych pridavnych zariadeni, ¢im umoZiluju aby sa
s Gdajmi v nich uloZenymi sucasne pracovali stovky pouZzivatelov. Pouzivaju sa na riadenie
informacnych systémov velkych firiem. (banky letecké spolo¢nosti atd.
Pocditace strednej triedy mozeme rozdelit’' na servre a vykonné pracovne stanice
Multitasking — vykonavanie vacerych tloh sucasne.
Server- je pocita¢, ktory ma centralne postavenie v pocitacovej sieti a na ktory je v tejto sieti
napojenych viacero pocitacovych stanic, nazyvnych aj klientmi.
Vykonné pracovné stanice — pozivaju sa na pracu s graficky naro¢nymi aplikaciami, na rozdiel
od servroch slizia viac — menej jednému uzivatel'ovi.
osobné pocitade —stolné pocitace(desktopy), prenosné pocitace (laptopy, noteboky), sietové
pocitace (network computers)- inteligentné a neme terminaly (intelligent and dumb terminals),
minipoc¢itace, (palmtopy, vreckév poéitace, elektronické diare a zapisniky)

hlavné éasti osobného pocitaca

Jadro mikroprocesor, vnutorna opera¢nd pamidt, zakladna doska. Ostatné casti pocitaca
pridavné periférne zariadenia (peripheral devices).

Mikroprocesor (central processing unit CPU) je zakladnou operc¢nou a riadiacou jednotkou
POCITACA. POD VNUTORNOU OPERACNOU PAMATOU POCITACA ROZUMIEME
MIKROCIPY ULOZENE NA ZAKLADNEJ DOSKE POCITACA DO KTORYCH SI
MIKROPROCESOR ZAZNAMENAVA UDAJE, KTORE SI MIKROCIPY DOKAZU
UCHOVAT. ZARIADENIE KTORE PREPAJA MIKROPROCESOR S PAMATOU
A PRIDAVNYMI ZARIADENIAMI A KTORE ZAROVEN RIADI TOT PREPOJENIE
NAZYVAME ZAKLADNA DOSKA (MOTHERBOARD, MATICNA DOSKA)TAKE
PERIFERNE ZARIADENIA , KTORE SI DOKAZU UCHOVAT DATA KTORE DO NICH
VLOZIME AJ PO VYPNUTI ELEKTRICKEHO PRUDU SPOLOCNE OZNACUJEME AKO
VONKAJSIA PAMAT POCITACA (MEMORY STORAGE DEVICES) VSTUPNE
ZARIADENIA KLAVESNICA, MYS, MECHANIKA CD-ROM. VYSTUPNE
ZARIADENIA GRAFICKA KARTA (VIDEO ADAPTER) A MONITOR, TLACIAREN
VSTUPNO-VYSTUPNE ZARIADENIA PEVNY DISK A PRUZNY DISK (FLOPPY DISK,
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DISKETOVA MECHANIKA), modem. Pevny disk, pruzny disk a cd-rom tvoria vonkajsiu
pamaét’ beZzného osobného pocitaca

Mikroprocesor

Je zakladnou opera¢nou a riadiacou jednotkou pocitaca. Okrem opercnej a riadicej jednotky
obsahuje aj vnatorné registre, do ktorych si uklada r6zne udaje (adresy, medzivysledky)
a vnatornu zbernicu.

Operéna Jednotka Mikroprocesora Vykonava Rozne Aritmetické Operacie Aséitanie,
Néasobenie) A Nearetmetické Operéacie (Rozhodovacie, Logické, Posuvy A Iné). Operéna
(Taktovacia ) Rychlost’ Je Pocet Zakladnych Operacii Ktoré Mikroprocesor Vzkona Za 1
Sekundu. Sucasne Mikroprocesory Vzkonavaju Radovo Milény Zakladnych operécii za
sekundu a ich rychlost udavame v Megahertzoch.

Po zapnuti pocitaca riadiaca jednotka mikroprocesora hl'ada a nadita tzv. Startovaci program
(BIOS) ktory sa nachéddza v jednom z ¢ipov zakladnej dosky a v ktorom sa mimo iného
nachadzaju aj informacie o zakladnych pridavnych zariadeniach, ktoré su k pocitacu pripojené.

Vstupneé zariadenia
Mys — touchpad (dotykova ploska), trackpoint (dotykovy bod)- sa podoba $pendliku s gumenou
hlavi¢kou, alebo trackball (gul'ovy ovladac), touchscreen a svetel’'né pero., dataglove (Udajova

rukavica).
Optické vstupné zariadenia — skener, digitalny fotoaparéat
Schopnost’ skeneru pracovat’ so softvérom na optické rozpoznanie textu OCR -Optical
Charcter Recognizing.
Monitor — obrazovkové monitory CRT monitor (CRT- cathode ray tube)
- LCD monitory LCD-Liquid crystal display
- plazmové monitory
zékladna doska prepdja zbernicu BUS vsetky ostatné Casti.

Pamaét a uchovanie dat

Vnutorna pamat’ poc€itaca je tvorena mikro¢ipmi uloZenymi priamo na zakladnej doske
pocitaca. Jej hlavnou zlozkou je pamat’ RAM. Rychlejsia ako Ram pamét je tzv. Cache pamat’,
ktora je ulozena priamo v procesore alebo je integrovana do zakladnej dosky pocitaca.K
vnutornej paméti pocitaca zaradujeme ja pamiat ROM.

Vonkajsiu pamat’ pocitaca tvoria vietky periférne zariadenia, v ktorych mozu byt uloZené
pocitacové data. pruzny disk-floppy disk,pevny disk, Cd-rom, DVD,

Mechanika ZIP 100 az 250 MB.

Jaz drive 1GB.
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Typy pamati

Pamit’ ROM je pamit len na Citanie je mikroCip integrovany v zakladnej doske pocitaca,
ktory obsahuje zakladné programové instrukcie tzv. BIOS sltiziace k otestovaniu integrity
pocitaca po jeho zapnuti (kontrola grafickej karty, paméite RAM a periférnych zariadeni)
a k zavedeniu opera¢ného systému do pocitata. Obsah pamidte ROM je nemenny a prenos dat
jednostranny z pamate ROM do mikroprocesora.

Pamit’ RAM —Random Acess memory — sa zvykne nazyvat aj oper¢nou paméitou pcitaca
pretoze sltzi vyhradne na kratkodobé uchovanie dat suvisiacich s prdve vykonavanou
¢innost'ou pocita¢a. Su v nej ulozené instrukcie programov prave beziacich v systéme a data,
s ktorymi tieto programy pracuju.

SIMM-single In-line menory module

DIMM-dual In-line memory module

SDRAM - Synchronious Dynamic RAM

Cache pamit —vyrovnavacia pamdt’ procesora, ktorej rychlost’ koreSponduje s rychlostou
procesora lepSie a do ktorej si procesor vie ukladat’ data potrebné pre urychlenie roznych
vypoc¢tov. Vyrovnavacia pamat’ sa pouziva aj pri mnohych periférnych zariadeniach —cache
pamét’ periférnych zariadeni zvykne sa nazyvat’ aj buffer.

Meranie pamati

1 bit predstavuje zakladnt jednotku informacie , ktorda moze mat’ 2 rézne hodnoty, najcastejsie
oznacované ako 0 a 1 . Pocita¢ nespracovava bity jednotlivo ale v skupinach bitov pricom pocet
Vv skupine je vzdy mocnina dvojky.

1 byte je nazov pre skupinu 8 bitov. 1 byte mdze mat’ 256 réznych hodnot.

1 kilobyte ma 1024 bajtov.

1 megabyte ma 1 048 576 bajtov

1 gigabyte ma 1 073 741 824 bajtov

Sektor — cluster zariadenia vonkaj$ej paméte st roz¢lenené.

Programové vybavenie pocitacov — softvér

Zakladny —ZSW

Aplikaény — ASW

Pri tomto Cleneni sa do ZSW zaraduju opercné systémy, databazové systémy, prostriedky
uréené pre vyvoj Sw, komunika¢ny Sw, technologicky SW a rdzne pomocné programy tzv.
utility.

ASW riesi ulohy praxe napr. vyrobu, predaj, finan¢nictvo, u€tovnictvo, marketing, riadenie,
administrativu a podobne.

Programové vybavenie pocitaca ma Coraz komplexnejsi a globalnejsi charakter, tvoria ho
programoveé systemy. NajrozsirenejSim druhom ASW st dnes informaéné systémy. Moderné
informacné systémy su Casto roz€lenené na 3 relativne nezdvisle vrstvy — prezentacni,
aplika¢ni a spravu udajov.

Microsoft Office 200
e MSword
e Ms Excell
e MS publisher
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e MS outlook MS Access
e MS frontpage
e MS photodraw
e MS Powerpoint
Programy
Poziadavkou na to, aby sa postup na rieSenie ulohy nazyval algrotimom je
Diskrétnost — konecnd postupnost’ vzajomne oddelenych krokov
Rezultativnost — dosiahnutie pozadovaného vysledku po vykonani konecného poctu krokov
Determinovanost- vV kazdom okamziku vzkondvania algoritmu je jednoznaéne uréena operacia,
ktora sa ma vykonat’
Hromadnost — algoritmus je mozné vykonat’ pre vSetky pripustné vstupné udaje.
Niz$iu aroven programovacich jazykov tvoria jazyky blizke strojovému kodu_assemblery.
V sucasnosti hovorime o piatich generdciach programovacich ajzykov, prvu tvoria strojové
jazyky, druh( assemblery, tretiu vyssie nezavislé jazyky, procedurovo orientované (COBOL,
FORTRAN, algol, basic, pascal) a objektovo orientované.

Operacné systemy

K zakladnému programovému vybaveniu pocitaa patri operaény systém, ktory sa vklada do
pamite vzdy po Starte.

Funkcie

Riadi spravuje technické prostriedky pocitac¢a a ich komponenty

Spravuje udaje

Riadi spracovanie uloh

Podporuje komunikaciu uZivatela s pocitaéom

Podporuje bezpe¢nost’ a spol’ahlivost’ vypoctového systému

Aby opera¢ny systém mohol pracovat, musi byt pri spusteni pocitaca jadro operacného
systému zavedené do vnutornej pamite RAM. Tento proces sa oznacuje ako bootovanie.
Programy jadra opera¢ného systému potom podla potreby zavadzaji do operacnej pamite
d’alie sti€asti opera¢ného systému alebo aplika¢né programy.

Rozdelenie operacnych systémov

e Podl'a poctu uzivatel'ov — jedno a viacuzivatel'ské

e Podl'a poctu spracovavanych tloh — jedno a viacprocesove

e Podla typu spracovania

- multiprocessing — umoziuje stbezné spracovanie programov na pocitaci s viac
procesormi.

- Interprocessing — znamena dynamické prepojovanie medzi aplikaciami.

- Précav redlnom case

- Podla pocitacovej platformy — operacné systémy pre strediskové pocitace , pre pocitace
strednej triedy a pre osobné pocitace.

Architektura operéného systému
Pouzivatel
Rozhranie, aplikacie, nadstavby blokova schéma umiestnenia operéného systému v ramci
vypoctového systému
Operacné systémy
Hardvér
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Vrstva na najniz8ej urovni zaistuje priamy styk s technickymi prostriedkami osobného
pocitaca. Tato vrstva sa nazyva BIOS- Basic input output system-. Sluzby BIOS-u puziva
samotné jadro operacného systému. Sluzby jadra opera¢ného systému nasledne pouzivaju
rézne nadstavby a havne aplikacie sptistané pod operénym systémom. Casto je uzivatel'ské
rozhranie vo forme nadstavby opera¢ného systému.
Architektara opecného systému

- Aplikacia,nadstavby

- Jadro oper¢ného systému

- BIOS

- Hardvér

Sposob , akym uzivatel’ zadava pokyny pre operény systém a v akej forme dostava spravy
o0 vysledku prevedenia operacie, je oznac¢ovany ako uzivatel’ské rozhranie.
Pri textovom uzivatel'skom rozhrani zadava uzivatel’ pokyny prostrednictvom prikazového
riadku. Prikladom operacného systému s textovym uzivatel'skym rozhranim je MS DOS,
OS UNIX. K dispozici su tu vSak nadstavbové programy ktoré umoziiuju komunikovat’
S operénym systémom pomocou ponukovych menu. Tvoria urcity prechodovy stupen od
textovo orientovanych ku grafickym rozhraniam napr, windows commander
Grafické uzivatel'ské rozhranie — GUI - Graphic user interface

- Ikony — piktogramy- malé obrazky reprezentujuce napr. aplikaciu

- Ukazovatel — kurzor — maly pohyblivy symbol

- Ponuky —menu

- Okna, v ktorych sa zobrazuju prave spustené aplikacie alebo otvorené subory.

- Ostatné grafické objekty, napr. dialogové okna

Zariadenia opera¢ného systemu
Jedna z najdolezitejsich funkcii operacného systému je organizacia udajov na vonkajSich
pamdtovych médidch. Operacny systém rozoznadva dva typy zariadeni, ktoré sa navzajom
lisia v sp6sobe komunikacie , ale aj v spdsobe identifikacie zariadenia. Niektoré zariadenia
Vv Standardnej podobe vie ovladat’ operacny systém automaticky, pre niektoré zariadenia je
nutny ovladac, ktory najcastejSie poskytuje vyrobca zariadenia.
- Znakové — vsetky zariadenia vstupné/vystupné ktorych prenosovou jednotkou
smerom od/ku opera¢nému systému je znak napr. klavesnica
- Blokové — zariadenia ktoré prenasaju tudaje v blokoch ide hlavne o diskové
zariadenia
Subor je mnoZina prvkov ktoré k sebe logicky patria. MozZe byt datovy subor obsahujlci
napr. Gdaje o $tudentoch $koly alebo programovy subor.
V opera¢nom systéme MS DOS mohol byt’ nazov stiboru tvoreny max. z 6smich znakov
a pripona z troch znakov. S nastupom Windows sa zacali pouzivat’ dlhé mena suborov,
ktoré sa pouzivali v operacnom systéme unix. Nazov suboru tak méze obsahovat’ az 255
znakov vratane narodnej diakritiky , ale nesmie obsahovat’ /?¢:*?.

Adresar — nazvy adresarov sa tvoria podobne ako nazvy stuborov, ale pripony sa vac¢Sinou
nepouzivaju. Korenovy adresar — root directory sa vytvori hned po naforméatovani disku
alebo diskety a neda sa zrusit'.

Cesta — path — ide 0 zoznam vsetkych adresarov, cez ktoré musime prejst, aby sme sa
dostali k danému stboru. Cesta moéze byt dana
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- Absolutne — vtedy obsahuje nazvy vsetkych adresarov pocntc korenovym
a oznac¢enim disku a kon¢iac adresarom, v ktorom sa dany subor nachadza.
- Relativne — vtedy cesta pozostava len z ndzvov adresarov
Uplné meno stiboru sa sklada
1. meno zariadenia—A: , C:
2. absoldtna cesta k uvedenému suboru
3. meno suboru

Operacény systém Windows
Po Starte operacného systému sa na obrazovke objavi pracovnd plocha.
Po nainstalovani systému budu na pracovnej ploche ikony:

- tento pocitac

- poditac v sieti

- moje dokumnety

- kos

- internet explorer

- microsoft outlook
okno je obdl'ynik ktory obsahuje spusteny program otvorenym dokumentom. Modry pruh tplne
na hronom okraji okna sa nazyva titulna li§ta. Presun okna sa zrealizuje t'ahanim za titulna
listu tato akcia sa nazyva drag and drop .

- hlavné menu - riadok obsahujuci nadpisy a rolety jednotlivych ponuk

- pruhy ikon a nastrojov

- stavovy riadok — spodny riadok obsahujuci informéacie o prave prevadzanych

operaciach
- posuvné pruhy

Hlavny panel obsahuje

- tlacitko Start

- odkazy na programy ktoré uzivatel’ ¢asto pouziva

- stavové pole — zobrazujuci ¢as, klavesnicu
START
Windows update — spristupiiuje on-line doplnok systému windows, ktory poskytuje centralnu
lokalitu na vyhl'ad4vanie vylepSenie produktov a urcitych suborov umoznujucich prisposobenie
pocitaca.
Pomocnik

- hlavna napoveda k Windows

- kontextové bublinova napoveda

- sprievodca — su postupnosti obrazoviek ponukajucich postup po krokoch dopredu a
naspdat’

- vitajte — obsahuje niekol’ko desiatok uzito¢nych tipov ktoré je mozné nechavat’
zobrazit’ pri kazdom spusteni Windows

Komprimécia udajov
- bezstratova kompresia — Udaje sa v komprimovanom tvare zaznamenaja tak, ze pri
spatnom postupe budl zrekonstruované do poévodnej podoby, aki mali pred
kompresiou, vysledok sa nelisi od originalu ani o jediny bit.
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- Stratova kompresia — pri nej vysledok po dekompresii nie je zhodny s originalom, ale
je mu zna¢ne podobny a vyhovuje z hl'adiska vnimania 'udskymi zmyslami napr. mp3

Ovléadaci panel

Spusta sa z menu start vol'bou polozky Nastavenia a nasledne polozky ovladaci panel

Zdroje dat ODBC — program na nastavenie ovlada¢ov a ich konfiguraciu pre spolupracu ODBC
— open database connectivity, ¢o je Standard pre spojenie rdoznych databiazovych systémov
S programami pracujucimi pod réznymi operénymi systémami.

Programy dodavané s Windows

Kancelarske aplikacie — poznamkovy blok, wordpad, mal'ovanie

Multimediélne programy — prehrava¢ CD, prehrava¢ zdznamov, zdznam zvuku, ovladanie
hlasistosti

Pomécky- mapa znakov, kalkulacka

Pocitacové siete

Spéjanie pocitatov zacina na lokalnej urovni, jednotlivé lokalne siete sa moézu dalej spajat’ do
vacsich napr. metropolitnych sieti, tie zas do svetovych.
Najdolezitejsie dovody su:

- Nevyhovujuca vypoctovy model — vel'kou motivaciou pre vznik pocitacovych sieti bol
nevyhovujuci vypo¢tovy model — spdsob akym sa pracuje s programom akym sa
zadavaju vstupné data a preberaju vystupné data.

- Moznost prenosu informdcii a zdielanie dat

- Moznost zdielania spolocnych zaraideni

- Prekonanie technickych obmedzeni

- ZwSeneie dosahu e-mail www

- Ekonomickeé a bezpecnostné dévody

Za predchodcu ozajstnej pocitacovej siete mozno povaZovat’ termindlovu siet’ — vypoctovy
model host-terminal. Hlavny pocitac bol spojeny s terminalmi ktoré fungovali ako predl'zena
klavesnica.

Po ére velkych salovych pocitacov uzavretych v klimatizovanych miestnostiach sa koncentruje
vykon do malych rozmerov PC a na scénu nastupuju izolované pocitace.

Vznikd model file server/workstation. Pocita¢ file server uchovava subory spolo¢né pre
vSetky ostatné —pracovné stanice .

Dalsi vypoctovy model klient/server umoznuje rozdelit' zataz medzi klienta a server tak, ze
aplikacii sa vykonava na servri a ¢ast’ na workstation.

Model agent/manager. Manager vie, ¢o ktory agent dokaze robit’ rozposle tlohy a zbiera
vysledky. Jeden pocitac sa moze rozdelit’ na klienta a server

Ak st siete dostato¢ne rychle mozno vyuzivat’ vyhody network — centric computing NCC
Uzivatel’ ma na svojom pocitaci len to ¢o prave potrebuje a vSetok ostatny softvér je pripustny
na sieti. Umozni sa tym zjednodusenie hardvéru, opera¢ného systému znacne sa Setri pamait’.
Poslednym modelom ku ktorému sa postupnym zdokonalovanim technickych prostriedkov
zrejme dospeje je distribuovany vypoéet kedy uzivtel’ pristupuje k celej sieti ako k jednému
velkomu pocitacu.

Spajanie pocitacov
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Spojovanie pocitatov zacina na urovni lokalnej siete LAN. Lokélnu pocitacovu siet’ tvoria
asponn dva pocitaCe navzdjom spojené¢ prostrednictvom vhodného média najcastejSie
koaxidlneho kabla, krutenej dvojlinky, optického kabla alebo  bezdr6tovo pomocou
infracerveného signalu. LAN sy zakladom kazdej vdcésej siete, pripajaju sa na mestské a dalej
na globalnu siet’.

LAN mozno rozdelit’ podl'a viacerych kritérii

Podl’a topologie

Pod pojmom topologia pocitacovej siete sa vac¢Sinou rozumie sposob fyzického prepojenia ako
st vedené kable medzi pocitacmi.

Topologia hviezda —Vsetky stanice su spojené priamo s centralnym uzlom. Prikladom moéze
byt’ terminalova siet’ salového pocitaca. Centralnym uzlom je hlavny pocita¢, komunkacia
prebieha pre kazdy terminal po zvlastnmom vedeni a jej riadenie je zalezitost'ou centralneho
uzla. Pri poruche centralneho pocitaca spadne cela siet’. Vyhodou topologie hviezda je odolnost’
siete proti zdvadam na kabli. Pri jeho preruseni je odpojena len jedna stanica.

Topologia Kruh — token ring — Vsetky pocitace st prepojené do kruhu. Sprava od vysielajicej
stanice prechaddza k najblizsiemu susedovi v kruhu tak dlho, dokial’ nedorazi k adresovanej
stanici. Kazda pripojena stanica preto musi dekodovat’ ciel'ovu adresu, ktord je sticastou spravy.
Vyhodou tejto topologie je moznost’ realizovat’ pristupové metody so zaru¢enou dobou odozvy
a automatickd regeneracia vysielaného signalu v kazdej pripojenej stanici. Nevyhodou
zakladného usporiadania je spadnutie siete pri preruSeni kébla alebo odpojeni jednej stanice.
Topologia zbernica —Na spolo¢ny kabel — zbernicu s pripojené vsetky uzly siete. Signal
vysielany jednou stanicou sa $iri ku vSetkym ostatnym staniciam . Kazda z nich musi preto
v prichadzajucich spravach testovat pole s cielovou adresou, aby mohla spracovat jej
prislichajucu informéciu. Odpojenie alebo pripadna porucha jednej stanice neovplyvni
prevadzku ostatnych.

Topologia_strom- Ak je jednému uzlu priradend riadiaca funkcia hovorime o korenovom
strome. V nom sa signal vysielany jednotlivymi stanicami $iri smerom k vychodiskovému uzlu,
ktory ho potom spitne vysiela ku vSetkym uzlom siete.

Neobmedzen4 topologia- Tento druh topologie sa pouziva pre rozsiahle siete. Jednotlivé uzly
muisa byt schopné realizovat’ algoritmy rieSiace vyber vhodnej cesty. Spravidla byvaju
Vv uzloch siete Specialne pocitace ktoré sa zaoberaji vyhradne smerovanim — smerovace routre,
ktoré su schopné vyberat’ pre prichadzajice spravy najvhodnejsiu cestu. K nim su pripojené
honcové uzivatel'ské pocitace. Na pripojenie lokdlnej siete n a verejnu datovu siet’ sa pouziva
brana gateway alebo pre pripojenie jednotlivych lokalnych sieti sa poziva smerovac.

PodP’a sposobu vnitorného usporiadania a spravy mozno LAN rozdelit’ do dvoch skupin:

Siet’ typu klient — server- do siete zapojené pocitace si rozdelené do dvoch tirovni na pracovné
stanice a servre. Pracovna stanica je pocita¢ na ktorom pracuje uzivatel. Od samostatného
pocitata sa 1iSi vtom ze modze vyuzivat rozne sluzby, ktoré lokalna siet’” poskytuje
prostrednictvom na to uréenych pocitatov — servrov. Server je zvy€ajne pocita¢ s najrychlejsim
procesorom , najva¢sou RAM pamait'ou a pevnym diskom. Nemusi bzt’ nan pripojeny monitor
ani klavesnica. Mdze to byt Specializovany napr. print server.

Siete tohto typu su vyhodnej$ie v pripade ked’ siet’ bude pracovat’ v nepriatel'skom prostredi,
kde je vyssia pravdepodobnost’ pokusov o nasilny prienik do systému, kde su kladené vysokeé
naroky na vykonnost’ a pocet pripojenych stanic.
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Siet’ peer — t0 — peer —rovny s rovnym- je jednou z najpouzivanejsich kvoli jednoduchosti
a nenaroc¢nosti na hardware, Po vlozZeni sietovych kariet do pocitacov staci tieto prepojit
sietovym kablom. VSetky zapojené pocitate mdzu pracovat’ suCasne ako pracovné stanice ako
servre. Siet’ typu peer to peer je vyhodnejsia v priatel'skom prostredi kde je potrebné efektivne
vyuzit’ skor zakupenu techniku, kde bude pracovat’ obmedzeny pocet stanic. LAN umoziiuje
zdielanie dat. Pokial’ si potrebné tidaje na pevnom disku jedného pocitaca maju vsetci k tomu
opravneni uzivatelia moznost’ zo svojich pocitacov ¢itat’ a pripadne i modifikovat’ tieto udaje.

Delenie Lan podlPa technologie

ethernet
ARCnet
IBM token ring
Bezdrétove siete

Ethernet — Je to v stcasnej dobe najrozsirenejsia technologia LAN.ethernet bol vyvinuty
predovsetkym pre zabezpeCenie prenosu velkych suborov medzi poéitaémi.V zavislosti od
pouzitého kébla sa v praxi rozliSuju tri zakladné druhy Ethernet: hruby ethernet 10base5, tenky
ethernet 10Base2, UTP 10baseT. Stanica, ktora chce vzsielat’ data, testuje stav kanalu. Ak je
kanal vol'ny , zacne vysielanie. Ak je kandl obsadeny ¢aka na jeho uvolnenie. Po uvolneni
a uplynuti medziramcovwej medzery zaCne vysielanie. Pocas prenosu testuje zhodnost’ signalu
na prenosovom médiu s vysielanymi datami. Ak je pocas celej doby vysielania signal spravny,
je natejto urovni vysielanie dat uspesne ukoncené. Pri zisteni nesthlasu ihned prerusi vysielanie
rdmca a vysle Specialny rusiaci signal, aby koliziu bezpeéne rozpoznali aj ostatné z(i¢astnené
stanice. Po odoslani ruSiaceho signdlu ¢aké stanica ur¢iti dobu a zacne opét’ testovat’ stav
kanalu.
Vyhody
- Poskytuje rozsiahly sortiment SW a HW produktov pre prepojovanie roznych
pocitacovych prostredi
- Umoznuje volbu prenosovych médii, ktoré mozno v sieti pomerne jednoducho
kombinovat’
- Prenosova rychlost’ 100MB/s
- Dava moznost’ zbernicovej i hviezdicovej topologie
- Ponuka priaznivy pomer cena/vykon
- Je standardom IEEE 802.3
Nevyhody
- Vykon siete Kklesd srasticim po¢tom stanic a Vvzrastajicim poctom Ziadosti
0 komunikéciu
- Detekcia kolizii limituje dizku segmentu
strom pomocou rozbocovacov —hub . Pristupovd metoda zaist'uje vysielacie prava vzdy len
jednej stanici. Pravo vysielat’ si stanice v sieti odovzdavaju medzi sebou pomocou $pecialneho
ramca — token. Poradie v ktorom sa token odovzdava je odvodené z adries nastavenych na
jednotlivych sietovych kartach. Tato pristupova metoda je tiezZ oznaCovand ako TOKEN Bus.
Pretoze signal vysielany jednou stanicou sa §iri ku vSetkym ostatnym musi kazdy vysielany
ramec vratane token obsahovat’ adresu stanice, ktorej je ur€eny. V sti¢asnosti je tato technologia
na Ustupe.
Vyhody
- Maju jednoduchu instalaciu a identifikéciu porich
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- Ma konStantnl priepustnost’ dat i pri velkom zat’aZeni siete

- Vysoky stupen kompatibility produktov od r6znych vyrobcov

- Vysoka spolahlivost
Nevyhody

- Maly rozmer paketu. Je nevyhodou pri prenose vel'kych suborov

- Nizka prenosova rychlost’

- Nie je Standardom IEEE

- Ma slabsiu podporu v niektorych pocitacovych prostrediach napr. unix
Token Ring — V novsich verziach bola prenosova rychlost’ 16Mb/s.Maximalna dI'zka zavisi
od poctu koncovych zariadeni, pouzitych kablov a zosiliiovacov. V sieti token ring su stanice
prepojené do kruhu. Pravo vysielat’ sa odovzdava postupne v poradi pomocou Specidlneho
ramca token. Stanica sleduje prechadzajice ramce. AK je to ken a ak nema stanica Ziadne data
pripravené na vysielanie necha token bez zmeny ist’ dalej. Ak chce vyslat’ vlastné data, zmeni
hlavic¢ku prechadzajiceho ramca token na hlavicku datového ramca a zavesi za fiu pole patriace
datovému ramcu. Sti¢asne rozpoji kruh a sleduje vracajuce sa rdmce. Stanica ktora data prijima
skopiruje ramec a v povodnom zmeni jeden bit oznacujuci prijatie spravy. Vysielajicas stanica
pocka na prichod tohto ramca, zrusi ho, odosle token a pripoji spat’ kruh.
Vyhody

- Konstantna priepustnost’ siete 1 pri vel'kom zat'azeni
Vykonné riadenie siete a Siorké moznosti jej diagnostiky
- Najvicsia podpora pre prepojovanie s pocitacmi IBM
Jednoduché kombinovanie réznych prenosovych médii

- Je standardom IEEE 802,5
Bezdrotové siete — sietové systémy mozu fungovat’ aj bez pouzitia kablového spojenia.
Zariadenie bezdrétovych sieti mozno rozdelit’ do troch kategorii:

1. zariadenie pracujdce vo vnutri miestnosti alebo budovy — lokalne bezdrotoveé
systémy rozsiruju pracu sieti pre laptopy vo vnutri miestnosti alebo budovy. Na
stene inStalované malé vysielace s prijima¢mi st spojené s kablovym rozvodom
lok&lnej siete a st schopné sprostredkovat’ kontakt s prenosovymi zariadeniami
pocitacov.

2. zariadenia pracujice v areali miest — bezdrotové adaptéry pouZzivaju novua
telefonnu technoldgiu na spojenie prenosnych a mobilnych pocitacov s ich
lokélnou sietou v Sirokej oblasti.

3. zariadenie pracujuce globélne, s celosvetovou posobnost'ou — bezdrtoveé siete
posobiace po celom svete vyuzivaju satelitné druzice na obeznych drahach
blizkach Zemi, ktoré mézu prijimat nizkoenergetické signaly z prenosnych
a mobilnych zariadeni.

WAP — wireless application Protocol

PodPa rozsahu moZzno pocitacové siete rozdelit’ na:

- LAN -local area network — obvykle v jednej budove, vzdialenost’ 500 — 1000 m pocet
pripojenych pocitacov nie je obmedzeny prenosova rychlost’ vellka 10 Mb/s az 1 Gb/s

- MAM - metropolitam area network — prepojenie viacerych budov, pripadne mestské,
vzdialenosti od 1km do 20 km realizované cez optické kable, prenosova rychlost'10
a 100 Mb/s.

- WAN — wide area networks — rozsiahla siet’ spajajuca mesta alebo Staty, vzdialenost’
100 — 1000 km, pri spojeni sa vyuzivaju verjné prenosové siete napr. telefonne,
prenosova rychlost’ 19 — 33 kb/s.

- GAN - global area networks — celosvetova siet’ vyuziva
okrem inych aj prenos cez druZice.
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Rozne systémy poéitadovych sieti pouzivaju rdzne vrstvové modely. Standardizovany
referencny model siet'ovej architektiry ISO/OSI ma 7 vrstiev

- 3 spodné — fyzicka, spojova, sietova — orientované na hardvér a vlastny prenos dat

- 3 nadstavbové — relaéna, prezentacna, aplika¢na — softvérova troven

- medzivrstva — transportna
Fyzicka vrstva — zabezpecuje fyzicki komunikaciu medzi dvomi koncovymi stanicami.
Koéduje spravu troven 0 a 1 a posiela ju 0 komunika¢ného kanalu.
Spojové vrstva — ma za tlohu prenasat’ celé bloky dat — ramce frame . Zodpoveda za adreséciu
sposob pristupu k fyzickej vrstve a komunika¢nému kanalu, zabezpecuje tok udajov (napr. ak
stanica nestaci zachytavat’ ramce, poSle spravu — neposielaj spracivam)
Sietova _vrstva — zabezpeCuje prenos a smerovanie routing paketov — komunika¢nych
jednotiek na arovni sieti
Transportné vrstva - sa zaoberd vzajomnou komunikéciou koncovych stanic medzi sebou.
Prevezme data doru¢ené uzlu zisti komu patria a zariadi ich presun prijemcovi v ramci daného
uzla.
Rela¢na vrstva — zabezpeCuje a riadi vedenie viacerych relécii v ramci jedného spojenia. Napr.
obraz a zvuk. Ak je relacia dlha oznaci kontrolné body a zabezpeci spravne obnovenie spojenia
v pripade vypadku.
Prezenta¢na vrstva — sa stard o spravnu prezentaciu dat pri réznom kodovani , Sifrovanie —
zabezpeCenie proti neopravnenému cCitaniu spravy zabezpecenie spravneho zabalenia
komprimacie prenaSanych dat.
Aplikacna vrstva — zabezpecuje fungovanie aplika¢nych protokolov

1.
2.

w

aplika¢na vrstva ryjtyidtuo
a. Kkjlk
b. transportna vrstva
4, sietova vrstva
5. wvrstva siet'ového rozhrania

INTERNET

Prenos dat medzi pocitaémi je riadeny pravidlami — protokolmi. Na strane uzivatela sa
protokoly starajl o to aby boli data rozdelené na Casti pakety. Tie aby mali hlavi¢ku prislusného
tvaru a aby boli odoslané. Na strane prijemcu tieto protokoly podla informacie v hlavic¢ke
zostavia pakety do celej spravy v spravnom poradi.

Pravidla komunikacie medzi poc¢itacmi v sieti Internet sa nazyvaju skupina protokolov TCP/IP.

Protokol TCP
Na strane odosielatela
- software realizujuci protokol TCP preberie tidaje , ktoré sa maju odoslat’
- rozdeli udaje na mensSie Casti, ktoré je mozné poslat’ prostrednictvom IP paketov
- kazdu Cast’ paket ocisluje , takze sa na strane prijimatel’a da zistit’ ¢i sa Ziadna nestratila
a daju sa poskladat’ v spravnom poradi
- takto upraveny blok udajov odovzda protokolu IP , ktory nan zapiSe svoje zaznamy
a doruci cez siet’ adresatovi.
Na strane prijimatela
- najskér protokol IP odstrani svoje zaznamy a odovzda paket protokolu TCP
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- ten zhromazduje pakety, odobera svoje zaznamy sklada ich v spradvnom poradi

- ak niektory paket chyba, poziada odosielatel’a o jeho opatovné zaslanie

- ked ma vsetky pakety pokope odovzda ich aplikacii ktora poziadala o prenos udajov

- okrem straty mdze nastat’ aj poSkodzenie paketu Protokol TCP ma prostriedky na
zistenie poskodenia a znovu vyziada poskodné udaje od odosielatel’a.

- Protokol TCP vytvara pre uzivatel'a dojem ako keby medzi odosiclatelom a prijemcom
existovala stala linka

DI'Zka jedného paketu zvycajne nepresahuje 1500znakov. Protokol IP zabezpecuje dorucenie
paketu na urCenu adresu bez akejkol'vek dalSej informacie. IP paket okrem prenasanych udajov
obsahuje aj tzv. hlavicku. Do nej zaznamenavaju:
- DI'zka hlavicky, typ sluzby, dlI'zka IP paketu, ¢islo protokolu, zdrojova a cielova IP
adresa, kontrolny sucet a pod.

Adresovanie v internete

IP_adresa — kazdy pocita¢ ma celosvetovo jednozna¢nu Ip adresu. Je tvorena 32 miestnym
binarnym ¢islom radom nul a jedniciek. Pretoze sa s takym zapisom cisla zle pracuje bolo
zjednodusené na Styri Cisla dekadické, oddelené bodkami. Kazda z nich je mensSie ako 256.Cela
IP adresa sa deli na dve Casti. Prva l'ava je identifikatorom siete — netID , druha identifikatorom
pocitaca — hostID.

Doménova adresa a systém DNS — domain name system

Na Internete pouzivaju aj symbolické mena — doménove adresy — znakové ekvivalenty IP
adresy. Jednozna¢né hierarchické pridelovanie symbolickych adries riesi systém DNS,
Pocitace pripojené k internetu st rozdelené do mensich skupin_domén.
Domény najvyssej trovne — top — level — domény su
Generické

- Com — podniky a komeréné organizacie

- Edu - vzdelavacie instittcie

- Gov — americké vladne Grady

- Int— medzinarodné organizacie

- Mil —americké ozbrojené sily

- Org — osatné organizacie
SluZby internetu

- E-mail

- www

- ftp — prenos suborov

- archie, wais, parker, nosey parker — vyhl'adavacie sluzby

- news, newsgroups — elektronické noviny, diskusné skupiny

- telnet — vzdialeny terminal

- gopher

- IRC, Talk, videokonferencia — interaktivna komunikacia uzivatel'ov
Elektronickd posta — napiSeme list — spravu . ta pozostava z hlavicky spravy — udajov
0 adresatovi, datum. Spiato¢nu adresu, -message header a tela spravy- vlastné textu message
body.Tak ako s postovou schrankou je spojena adresa prijimatela, s mailboxom je spojena e-
mailova adresa ktora ma tvar oznaCenie —pouzivatela@oznacenie-po¢itaca. Oznaenie
pouzivatel'a je zvycCajne spojené s jeho menom o0 oznacenie pocitaca je jeho symbolické meno
v systéme DNS.
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Postové programy posielaji jednoduché texty, ¢i multimedialne dokumenty pomocou SMTP —
simple mail transport protokol a MIME — multipurpose internet mail extension. Program ktory
zabezpecCuje prenos sprav medzi pocitaémi v Sieti je agen na prenos sprav.
Sifrovanie e-mailovych pomocou $tandardizovaného programu PGP — pretty good privacy. Pri
Sifrovani sa text pomocu elektronického kl'ica zmeni na zdanlivo ndhodny rad znakov, ktory
mozno bez starosti poslat’ e-mailom. Iba adresat mdéze pomocou svojho kIi¢a zmenit' do
Citate'nej podby.
WWW — world wide web — Podstatou www si hypertextové dokumenty HTML subory —
Hyper text markup language, ktoré umoziuji vzgjomné previazanie spojenie link jednotlivych
stranok dokumentov page pomocou odkazov. Najzndmej$imi prehliadacmi st Microsoft
Explorer a Netscape navigator — browser.
www pracuje na principe klient/server. Na ndjdenie www stranky potrebuje prehliada¢ poznat’
jej adresu nazyvant URL.- uniform resource locator jednotné oznacenie zdroja. URL ma
tento vSeobecny format protokol://server-name(:port)/path)
URI poskytuje tri zakladné informacie
- Informaciu o tom, akym spésobom sa mé k vybranému objektu pristupovat’,ktorym
konkretnym protokolom ma byt preneseny http, gopher, telnet, ftp
- Informaciu o uzlovom po¢itaéi internetu, na ktorom sa uvedeny objekt nachadza
- Udaj o konkrétnom subore ktory tento objekt predstavuje
Www stranky mozu byt statické —su vytvorené a ulozené na www sereroch, ktoré ich na
zaklade poziadavky rozosielaji a dynamické — vytvaranie az na zaklade komunikacie
s uzivatelom ktory mdze konkretizovat’ svoje poziadavky na ich obsahovu Struktaru.
V sucasnosti su k dispozicii dva typy vyhladavacich strojov
- Predmetovo orientované vyhl'adavace, vyuzivajlce hierarchicky organizované katalogy
www.yaho0.com, seznam.cz
- Vyhladavace ktoré¢ na zadané kli¢ové slovo odpovedia zoznamom www stranok na
ktorych sa toto slovo vyskytuje www.altavista.digital.com

Jazyk Java — programovaci jazyk, pomocou ktorého mézu byt okrem samotnych dat
distribuované aj celé aplikacie resp. ich Casti. Java umoziuje do hypertextovych www stranok
vkladat’ rozne vykonné prvky rovnako ako obrazky, tabulky, a formulére. Tieto sa prenesu po
sieti do pocitatauzivatela vykonaju urCiti ¢innost napr. zvukové a vizudlne efekty.
V terminologii jazyka Java sa tieto programy volaju applety

FTP prenos suborov —
- Shareware — program mozeme puzivt’ pocas urcitej skuSobnej doby
- Freeware — mézeme bezplatne puzivat’ bez obmedzenia
- Public domain — narozdiel od shareware a freeware tento typ programov nie je chraneny
autorskymi pravami.
ETP — file transfer protokol je jednak nazov protokolu ktory sa pouziva na prenos stiborov
jednak ndzov programu ktory tento prenos zabezpecuje.

VyhPadavacie sluzby

Archie — umoznuje prehl'adavat’ adresare ftp serverov vramci celého internetu. Ftp servery
zaregistruju administratori v zozname sluzby archie. Tato sluzba spusta raz za mesiac program,
ktory postupne prechadza vsetky adresare ftp serverov a vytvara uplny zoznam vsetkych
adresarov astborov na jednotlivych serveroch. Sluzbu archie mozno puzivat bud
prostrednictvom klientského programu, telnetu alebo elektronickej posty.
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NOSEYparker — znana tiezpod ¢eskym menom CMUCHAL je &eskou oobdobou sluzby
archie. Udrzuje a umoznuje prehl'addvat’ databazu obsahov vSetkych ftp serverov na tzemi
ceskej republiky.

VERONICA — very easy rodent-oriented netwide index to computer archives

Vicsinou ponukaju gopher servery ako polozku svojho menu. UmoZiuje prehladavat
hierarchické gopherovksé menu, vyhl'adavat podla slov, ktoré s sti¢ast'ou nazvu poloziek na
stovkach registrovanych gopher serverov. SluZzbu veronica mozno chapat’ kao nadstavbu sluzby
gopher.

WAIS — wide area information server — poskytuje jednoduchy pristup k viac ako 400
databazam r6zneho zamerania a roznej kvality obsahu. Na rozdiel od sluzieb gopher a ftp, ktoré
pracuju s nazvami suborov umoziuje sluzba tzv. fulltextové prehl'adavanie dokumentov,
priamo prehl'adava obsahy databaz.

VyhPadavanie uzivatel’ov
Adresarové sluzby pre vyhl'adavanie informacii o uZivatel'och mozno rozdelit’ podl’a vstupnych
dat na:

- White pages, ktoré vyzaduju ako vstup meno hl'adanej osoby spolu s viac ¢i menej

presnym oznacenim jej pracoviska
- Yellow pages, ktoré vyhladavaji skupiny osdb na zaklade zadanej hodnoty inych
atributov neZ mena.

Finger — sprostredkdva informéacie 0 zvolenom uzivatelovi, alebo o vSetkych prave
pracujucich uzivateloch zvolené¢ho pocitaca. Finger sa vyuziva najmd na vyhladdvanie
aktualnych informacii o spolupracovnikoch a inych znamych osobach, pri ktorych vopred
pozname pocita¢ na ktorom pracuju, alebo maju zriadeny ucet.
WHOIS — tato sluzba umoziuje zistit’ adresy elektronickej posty, adresy klasickej posty
a telfonne cCisla uzivatelov siete. Moze poskytovat’ informacie o sietach, sietovych
organizaciach, doménach, a uzloch siete.
Netfind — Sluzbu netfind mozno vyuZit' len prostrednictvom programu telnet. Je k dispozicii
vSetkym uzivatel'om siete Internet, jednotlivé servery vSak nie su prepojené a tak nefunguje
globalne. Netfind umoznuje vyhladat’ osoby a ich elektronické adresy na zéklade pribiliznych
informacii- priezvisko,...
Ping — program ping zisti ¢i je zadany pocita¢ aktivny, ¢i pracuje a je pripojeny do internetu.
V pravidelnych intervaloch posiela malé datové pakety prislusnému pocitacu a meria ¢as, ktory
uplynie , kym sa dany paket vrati spat’.

Diskusné skupiny, news, newsgroups - existuju diskusné skupiny , sietové noviny zname
tiez pod ndzvom NetNews, news, usenet. Server ktory obdrzi prispevok v urcitej diskusnej
skupine ho automaticky ponukne susednym serverom. UZivtel’ sa musi pripojit’ k najbliz§iemu
serveru danej diskusnej skupiny z ktorého si prispevky prec¢ita. Medzi navyhl'adavanjesie patria
prispevky oznacované FAQ — frequently asked questions

Telnet — vzdialeny terminal — je sluzba umoziujuca terminalové prihlasenie k vzdialenému
pocitacu. V minulosti bola vdcSina internetovskych sluzieb dostupna prave pomocu telnetu.
Vdaka nemu bolo mozné listovat’ v databazach pouzivat’ vyhl'adavacie sluzby a BBS — bulletin
board service — pocitace ponukajuce diskusie v lokalnych zaujmovych skupinach a pod.
- Spojit’ sa vo vzdialenym pocitaom
- Vyuzivat programy na vzdialenom pocitaci
- Lokalny pocita¢ pouzivat ako terminal vzdialeného pocitaca, z ktorého zadavame
prikazy pre vzdialeny pocita¢ a na obrazovku sa zobrazuju hlasenia vzdialeného
pocitaca.

Gymnéazium Gelnica 33



Gopher- jedna sa o sluzbu typu klient/server. Na gopher servri st ulozené informacie, ktoré je
mozné prezerat pomocu gopher klienta. Je obmedzeny na stromovu Struktiru ponuk
a spociatku bol len textovo orientovany. V ponukéch st okrem samotnych informécii ulozené
aj odkazy na iné ponuky, ulozené na tom istom alebo inom Gopher servri .Mozno ho povazovat’
za predchodcu www, S prichodom www stranok sa prestava pouZzivat’ je uz s¢asti prekonané
informa¢né médium.

IRC,TALK,videokonferencia - interaktivna komunikaciauzivatel'ov

Internetu_— Na rozdiel od elktronickych konferncii a skupinovych diskusii, ktoré mozno
povazovat’ za off — line komunikéciu, su videokonferencie a sluzba IRC oznacované ako on-
Ine komunikécia.

Videokonferencia umoziuje suc¢asny prenos obrazu a zvuku sluzba IRC —internet relay chat
spodiva v zivom prenose pisan¢ho textu. Ucastnici sedia pri po&itadoch a ich prispevky sa
olamzite zobrazuju vSetkym pripojenym ucastnikom.

Program talk umoziuje komuikovat’ s inym uzivatel'om priamo. Je to vizualny program, ktory
zobrazuje riadky, ktoré piSeme na nasom pocitaci inému uzivatelovi. Nam potom zobrazuje
riadky ktoré pise on.

Na ozivenie textovych rozhovorov sluzia emotikony . St to malé obrazky na vyjadrenie emocii.

Pripojenie K internetu — poskytovatel’ internetovych sluzieb ISP — internet service provider
Pripojenie k Internetu méze byt’ realizované $tyrmi sposobmi

- Plny —full acces

- Klientsky — client acces

- Sprostredkovany — mediated acces

- PosStovy — messaging acces

Za plny pristup on-line je oznaované pripojenie kedy je uzivatel' trvale spojeny
s poskytovatel'om internetu a ha tomto spojeni sa prevadzkuju protokoly tcp/ip. Trvale spojenie
mozno vytvorit

- Pevnymi okruhmi telefonnzch liniek

- Mikrovinym vlaknom

- Optickym vldknom

- Permanentnym okruhom zriadenym v rdmci verejnej datovej siete

- Satelitnym spojenim
Klientsky pristup riesi pripojenie prostrednictvom komutovanych liniek verejnej telefonnej
siete, dial —up pripojenie s vyuzitim protokolu SLIP —serial line internet protokol, alebo
CastejSie pouzivaného protokolu PPP point to point protokol . pripojenie komutovanou likou
prebieha po tom istom kabli v zemi ako pevna linka ale na rozdiel od nej treba vzdy pri pripajani
vytacat telefonne Cislo a znovu navézovat spojenie.
Sprostredkovany pristup ide o terminalové spojenie, kedy aplikacia internetu bezi na pocitac¢i
poskytovatela medzi pocitacom uZivatela a poskytovatelom sa neprendSaju prislusné IP
protokoly, ale len obsah obrazovky vstup z klavesnice alebo pohyb mysi. Poéita¢ uzivatela
v skuto¢nosti nema pristup K internetu baba pristupuje na dialku k inému pocitacu z ¢oho
vyplyvaju obmedzenia klientskeho pristupu.
Postové pripojenie je realizované napr. protokolom UUCP — unix to unix copy protokol ktoré
je obmedzené na obojsmerny prenos elektronickej posSty a na prijem netnews.
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Intranet znamena vyuZitie najmodernejSich technologii, vyvinutych pévodne pre pouZivanie
V inernete pre podporu komunikacnej infraStruktiry vo vnutri podniku alebo inSttucie . Intranet
mozno nazvat’ lokalnym Internetom v ramci jednej firmy.

Informacéné technologie a spolo¢nost’

Postup pri ktorm tvorime kopiu pouzivanych dat, hovorime zalohovanie dat .
Zalohovacim zariadenim povazujeme kazdé periférne zariadenie vonkaj$ej pamite pocitaca,
ktoré je schopné ulozit’ vel'ké mnoZstvo.
Zalohovacie média jednotlivych zalohovacich zariadeni sa liSia nielen svojou kapacitou ale aj
trvanlivost'ou odolnost'ou ¢i cenou za zalohovany megabajt dat.
Zalohovaci _softver je program ktory ba okrem kopirovania dat z pocitaca na zalohovanie
médium mal vediet’ napriklad
- Sifrovat’ a desifrovat’ data aby sa vyhlo zneuzitiu udajov v pripade ak sa zalohovacie
médium dostane k nepovolanym osobam
- Kontrolvat spravnost’ ulozenych dat, aby sa predislo takému ulozeniu dat , pri ktorom
by boli data neskor pri obnove nepouzitel'né
- Kontrolovat’ spravnost’ prenosu dat aby sa prediSlo takému uloZeniu dat pri ktorm by
data ulozia zle alebo sa nebudu vediet’ spitne precitat’.
- Podporovat rézne typy vysokokapacitnych datbaz
- Zélohovat data aj pocas plnej prevadzky pocitaCov na ktorych sa data nachadzaju
- Vysporiadat’ sa s pripadnymi poruchami a havariami na pocitaoch na ktorych sa
pouziva
Pod zalohovacimi_navykmi rozumiem to ako Casto, a aké media akym softvérom a pri akej
zodpovednosti si firmy ¢i domacnosti zalohuju svoje data.
Specifickou technologiou ktorou sa da zabezpe¢it' bezpeénost’ dat proti ich poskodeniu &i strate
pri poruche pevného disku je technologia RAID — redundant array of independent disks,
ktord pracuje na zaklade zoskupenia minimalne dvoch pevnych diskov do menSieho poctu
logickych diskov navonok vystupujucich ako fyzickych pevnych diskov.

Pocitacove virusy_za urcitych okolnosti sa stava, Ze nam do pocita¢a vniknua a spustia sa
také programy ktoré sme si nezelali a ktoré su pre chod pocitaca zbytocné Casto aj nebezpecné.
Takymto javom hovorime poditaové infiltracie

Virus je timyselne umelo vytvoreny, potencialne vykonatelny pocitacovy kod, ktory je nasilu
vlozeny do povodne bezpecného pocitacového suboru. Po samotnom vykonani sa mnozi do
kodov inych programov a za uréitych podmienok méze vykonat rdzne nezelané jednorazové ¢i
opakované operacie. Cielom virusu méze byt napr. vyruSovanie uzivatela a pocitaca pri
¢innosti, CastejSie vSak poskodenie ¢i zniCenie dat ulozenych na pocita¢i poskodenie
pocita¢ového hardvéru virusom je prakticky nemozné. Ak sa virus dlhodobo ulozi v operénej
pamiti pocitaca, hovrime o rezidentmom viruse.

Boot virus je virus ktory sa uloZi a ak po spusteni bude pocita¢ hl'adat’ operény sstém na danom
médiu najde virus ktory sa spusti a nakazi boot sektor hard disku pocitaca.

Virusy napadajiice spustitePné subory a im podobné subory. Tieto virusy sa po spusteni
infikovaného suboru a Ulozil opera¢nej paméti ukladali do tela vSetkych zdravych spustenych
stborov s prislusnou koncovkou.

Odolné voci antivirovym programom sledujiicim zmenu vel'kosti siborov su aj tzv. stealth
virusy ktoré prekopiruj pévodny nenapadnuty subor na iné miesto na hard disku a programy
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sledujuce velkost’ napadnutého suboru odkazu na adresu povodnej kopie. Podobne pracuju aj
adresarové virusy ktoré napadaju logické roz¢lenenie diskov. Zvlastnym typom odolnym proti
antivirovym programom hl'adajiicim kody znamych virusov su polymorfné virusy ktoré
priebezne menia svoj kod ktory potom v réznych napadnutych stboroch nie je indenticky.

Na ochranu proti virusom existuje velké mnozstvo antivirovych programov, ktoré moézu
pouzivat' jednu alebo viacero technik na najdenie viru. Vyhladavaci antivirovy program
scanner po spusteni uzivatel'om vyhladava virus na zadanom médiu vonkajSej paméte podla
charakteristickej Casti jeho kodu. Najde iba zname virusy, preto je treba databazu takéhoto
programu neustale aktualizovat’ najnovSou verziou, ktord je uverejnena na internete. Takyto
program dokaze napadnuty subor nielen diagnostikovat’ ale ¢asto aj vylie¢it’ clean,. Inym uz
spominanym typom antivirového programu je indikator zmien v programoch, ktory po spusteni
sleduje zmeny Gdajov o stboroch . Na ochranu proti novym nezndmym virusom s pomerne
ucinné aj rezidentné polydetektory ¢i monitory podozrivych ¢innosti.

Autorské prava

1. komerény softvér je kazdy softvér ktory jeho autor zaregistroval v stlade s uvedenym
zékonom ako komer¢ny. Plne sa na neho vzt'ahuji autorské prava.

2. shareware je taky softver ktory bud v jeho plnej verzii alebo iba v ¢iasto¢nej verzii,
jeho autor umoziuje legalne pouzivat’” kazdému pouzivatelovi ktory ho pouziva na
nekomercné ucely. Niekedy je pouzitie sharewaru viazané iba na urcita pociatocnu dobu
po uplynuti ktorej si musi pouzivatel’ dany program bud zakupit’ alebo v pripade ak to
autor umoziuje sa u nich zaregistrovat’ a dalej pouzivat’ iba urcitu neuplnu verziu tohto
programu.

3. freeware je softvér ktory jeho autor ur¢il na vol'né komercéné aj nekomeréné pouzitie
vSetkym uzivatelom pri¢om sa vzdali naroku na finanéné vyrovnanie. Autorské prava
freewaru su vSak ponechané jeho autorovi preto ho uzivatelia nemézu modifikovat ani
vkladat’ do vlastnych produktov

4. public domain je podobne ako freeware ponechany verejnosti na vol'né pouzivanie ale
oproti freewaru s tym rozdielom ze sa jeho autori uplne vzdali autorskych prav a dali
kazdému uzivatel'ovi pravo tento softvér l'ubovolne modifikovat’ ¢i vkladat’ ako stucast’
do vlastnych produktov.

TEXTOVE EDITORY

NC edit — najjednoduchsie textové editoey patri editor , ktory bol stc¢ast'ou aplikacie Norton
comander.

T602 — v tomto editore bolo mozné pouzivat’ jednoduché formatovanie pisma a odstavca.
Notepad — umoznuje editovat’ jednoduchy hladky text na zaklade ASCI kodovania. Vytvarany
dokument je vo formate TXT.

Wordpad — umoznuje takmer vSetko ¢o Standardné textové editory

Wintext 602 — v nasom prostredi ho ponuka ¢eska firma software602 tGplne zadarmo v ramci
kancelarskeho balika 602PRO PC SUITE

Startwriter 5,1

MS word —
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Kodovanie — znamena vzajomné priradzovanie abecied prirodzenych jazykov do pocitacovej
abecedy a naopak. Kod je pravidlo ako kodovanie realizovat’. Kody teda sluzia k prevodu medzi
¢loveku zrozumitel'nymi tidajmi a pocitacovymi udajmi. V sti¢asnosti st najrozsirenejsie tieto
kody

EBCDIC — extended binary coded decimal interchange code

ASCII — american standard code for information interchange

CCITT2 - comité consultatif international telégraphique et teléphonique

Jednozna¢ne najpuzivanej$im kodom v stcasnosti je ASCII kod. Ide o osembitovy kod, ktorym
je mozn¢ zobrazit’ teda 256 roznych znakov. Téato abeceda obsahuje Cislice 0-9 pismenka vel'kej
a malej abecedy znamienka a r6zne znaky, riadiace znaky a semigrafické znaky

Pre pocitatové abecedy existuje medzinarodné dohoda ako vyuzit' 256 znakov. Vznikli tak
prevodné tabul’ky kodov ktoré st vyhodné pre urcité jazykové oblasti. Medzi najpouZzivanejsie
patria LATIN 1 — z&padoeuropska a LATIN 2 —stredoeuropska. Obidve tabulky st rozdelené
na dve Casti. Prvych 128 znakov je uznavanych ako standard a pre anglicky hovoriace krajiny
je tato sada postacujuca.
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