Zaklady geometrickej optiky

Cast optiky, ktord pri popise $irenia svetla pouziva model svetelného luca
Teleso, z ktorého vychadza svetlo, alebo odraza svetlo nazyvame viditelné teleso

Viditelné teleso budeme nazyvat predmet P

A

P/

\4

Z kazdého bodu telesa ako zobrazovacieho predmetu vychadza rozbiehavy zvazok [ucov. Ak takyto zvazok
dopadne priamo do oka, ide o priame videnie.

Oko meni rozbiehavy zvizok na zbiehavy a v priese¢niku P’ vznikne obraz predmetu P.

Oko je opticka sustava medzi predmetom a obrazom

Opticka ststava
o je sustava optickych prostredi a ich rozhrani, ktora meni smer chodu svetelnych Itcov (zrkadlo, SoSovka,
oko, fotoaparat...)

Optické zobrazovanie
o Je postup, ktorym ziskavame optické obrazy bodov (predmetov).

Ked'Iuce tvoria vplyvom optickej sustavy (napr. SoSovky) zbiehavy zvazok, vznikne skuto¢ny obraz predmetu v
ich priese¢niku.
Skutoény obraz mozno zachytit na premietacej stene.

P

Obraz predmetu:
1. skutocny (redlny)



- Ked' lace tvoria rozbiehavy zvazok vplyvom optickej sustavy, obraz predmetu je v priesecniku priamok
vedenych v opa¢nom smere.
- Neskuto¢ny obraz nemozno zachytit na tienidlo.

Obraz predmetu:
2. neskutocny (virtualny)




