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Uvod - pochopenie

* Aby sme pochopili o su vektory, musime sa najprv pozriet na B
orientované usecky

A

* Orientovana usecka AB je usecka ktorej krajné body maju urcené
poradie. Bod A je pocCiatocny bod a bod B je koncovy bod.

 Podla orientovanej usecky si mozeme vektor predstavit ako vSetky

takéto usecky, kto;wurovnaku velkost a smer.
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Definicia

* Vektor je geometricky objekt, ktory je

ur¢eny dlzkou, smerom a orientaciou.
Vektor oznaCujeme malym pismenom, nad
ktorym umiestnime Sipku. (u)

* Vektor mo6zeme akokolvek premiestnit.




/akladneé parametre

 Vektor je urceny niekolkymi suradnicami, ktoré oznacuju zmenu
medzi zaCiatocnymi suradnicami vektora a jeho koncovymi .
suradnicami

¥

* DIzka vektora je urCena Pytagorovou vetou Alor, a2
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Specia

ne pripady vektorov

* Vektory mozu byt aj nulové, v pripade Ze ich zaciato¢ny a koncovy bod
su totozné v
¢ ﬁ —_ (O, 0) CL il e R :A

smerom ku originalnemu
Oﬁz(ul,uz,) Fmm—————- ._u2
* U= (_u1; _UZJ)

* Opacny vektor — jedna sa o vektor s opachym = —u,




Specialne pripady vektorov
* Medzi Specialne pripady vektorov patri aj
tzv. jednotkovy vektor
* Jeho velkost sa rovna 1
* Nesie so sebou len smerovu informaciu

« Oznaduje sa ako ug alebo i

* Jeho suradnice su vzdy totozne s jednym z
bodov na jednotkovej kruznici

[1,1],
[.707: .707]




Vyuzitia vektorov

* Vektory mozu byt vyuzité napriklad v popisovani smeru usecky, v
hladani kolmych priamok ale maju aj rozSirenejsie vyuzitia napriklad v
pocitacovych hrach kde sa casto pouzivaju ako smerovy udaj vyuzitim
jednotkovych vektorov = °
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Ich suciny

e Skalarny
*UXV =Ug ¥V + Uy *Vy
* Vysledkom je skalar (jedna hodnota)
* Ak su vektory na seba kolmé, ich skalarny sucet je nulovy
e uxv = |u|*|v|*cose y 4




Ich suciny

 VVektorovy
* W = (Up * V3 — Uz *Vp, Uz * Uy — Uq * V3, Uy * Uy — Uy * VUq)
* Vysledkom je vektor (kolmy na obe vstupné vektory)

* Napriklad normdlovy vektor roviny sa tak dokaze vypocitat z dvoch smerovych
vektorov

b




/droje

* https://oskole.detiamy.sk/clanok/vektory

* https://www.g

darc

niv.com/sources3.A/Vektorovy sucin vektorov.pdf

* https://www.g

drrC

niv.com/sources3.A/Skalarny sucin vektorov.pdf

e https://www.g

darc

niv.com/sources3.A/Vektor.pdf

* https://www.g

drC

hiv.com/sources3.A/Orientovane usecky.pdf



https://oskole.detiamy.sk/clanok/vektory
https://www.glarchiv.com/sources3.A/Vektorovy_sucin_vektorov.pdf
https://www.glarchiv.com/sources3.A/Skalarny_sucin_vektorov.pdf
https://www.glarchiv.com/sources3.A/Vektor.pdf
https://www.glarchiv.com/sources3.A/Orientovane_usecky.pdf

Dakujem za pozornost
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