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INTER-AKCE
ČLOVĚK – UI – STROJ/DIGITALNÍ SVĚT
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Uživatelské rozhraní
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Uživatelské rozhraní
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KOMUNIKAČNÍ KANÁLY A 
TYPY UI
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Komunikační kanály
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GUI není jediný způsob
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TUI, GUI, NUI
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Natural User Interface (NUI)
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ATRIBUTY GUI
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Jak můžeme manipulovat s daty? 
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Přímá manipulace, metafora
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WIMP
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Základní prvky GUI
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HISTORIE A VÝVOJ GUI
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Douglas Engelbart
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NLS (oN-Line System) (60.)

Part 4 of 10: Engelbart and the Dawn of Interactive Computing: SRI's 1968 Demo 
(Highlights) - https://www.youtube.com/watch?t=91&v=hRYnloqYKGY
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Xerox Alto (1972)
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Apple LISA (1978)
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Xerox Star 8010 (1981)
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Apple Macintosh (1984)
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Desktop dnes
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DESIGN PROCES
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Design process

Zakázka

Vytvořte mi výukovou aplikaci pro učení se nějakého tématu, např. 
otázky v předmětu náboženství. 
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Design process

Zakázka

Vytvořte mi výukovou aplikaci pro učení se nějakého tématu, např. 
otázky v předmětu náboženství. 

Napište si 5 kroků, jak budete postupovat při návrhu a vývoji 
aplikace s GUI.

Základy a principy GUI, FIT VUT v Brně, 2025 29 / 75



Design process (5 steps) 
(thinking)
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Design process (double diamond) 
(thinking)
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Design process
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Design process

Zakázka

Vytvořte mi výukovou aplikaci pro učení se nějakého tématu, např. 
otázky v předmětu náboženství. 

● rychlé nekonečné procvičování
● na PC
● náhodně nebo podle úspěšnosti
● hned vidět správnou odpověď
● více uživatelů (občas)
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Backend (BE)

● datový model
○ uživatel
○ otázky 
○ statistiky (FK: uživatel, otázka)

● data
○ sken knihy -> OCR 
○ návrh formátu 
○ automatické korekce a čištění dat

● aplikační logika
○ Kviz

○ get_question, process_answer, get_stats, change_user, quit
○ Config (user)

○ change_user, load, save
○ Questions

○ get, check, load (parse)
○ Stats (user)

○ init, update, get_random, get_top_n, load, save
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Frontend (FE)

● načíst a zobrazit 
otázku

● zkontrolovat 
odpověď 

● zobrazit správnou 
odpověď

● zobrazit aktuální 
statistiku

● změnit výběr otázek

● změnit uživatele

● ukončit aplikaci
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Desktop -> web app

● API BE: Flask, routing -> library kviz.py
● FE: node.js + vue.js 
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ZLATÁ PRAVIDLA
NÁVRHU GUI

(VÝBĚR)
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Zpětná vazba
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Nezatěžovat uživatelovu paměť
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Konzistentní rozhraní
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Uživatel ovládá rozhraní
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Různé skupiny uživatelů
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Předcházení chybám
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Zásady komunikace s uživatelem
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Pravidla rozmístění prvků
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DOBRÁ PRAXE
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Nový datový objekt (create -> update)

Karel 

Karel 
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Registrace, profil – NE!
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Animace (změny geometrie GUI)

vozidlo 
rozpoznáno
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Modální okna
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Modální okna
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Mazání položek
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Propojení GUI elementů (TimeManager)

• vytváření nových tagů, input vytváří rovnou tagy a k nim 
tlačítka … 

• snadné umístění elementu (timer) i v jiných částech 
aplikace, včetně základní interakce
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Propojení GUI elementů (TimeManager)

• v přehledu by bylo lepší pause/play (nejdůležitější 
operaci) zdůraznit (oproti edit/delete)
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Útulek – příklad procesu návrhu

• chci si najít zvíře

• rezervovat si procházku, popř. zrušit rezervaci

• vidět mé procházky v kalendáři

• dokument zde
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ARCHITEKTURA SW S GUI
NÁVRHOVÝ VZOR MVC
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MVC (Model View Controller)

Hráč 1

Hráč 2
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MVC ještě jednou - šachy
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MVC (Model View Controller)
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Příklad: kvíz

• datový model
• uživatel

• otázky

• Statistiky

• aplikační logika
• Kviz 

get_question, 
process_answer, 
get_stats, quit

• Config (user)
change_user, load, save

• Questions
get, check, load (parse)

• Stats (user)
init, update, get_random, get_top_n, load, save
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MVC (Model View Controller)
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MVC (Model View Controller) 
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Co je Model a co View (GUI)?
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MÓD – MODÁLNÍ – MODALITA
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Mód/režim rozhraní
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Modální okno
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Komunikační kanály a Multimodální interakce
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Režim oken aplikace

Jsou Microsoft Office 
aplikace SDI nebo MDI?
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VÝVOJ2 HCI
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Použitelnost počítačů
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Ven z labin a širší kontext
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Technologie se stává naší součástí
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Klíčové otázky

• Co je to MVC a proč je to pro tvorbu aplikací s GUI 
důležité?

• Co jsou hlavní principy, kterými se vyznačují GUI? 
• A co je to WIMP?

• Jaké používáme komunikační kanály?

• Jaké znáte typy uživ. rozhraní?

• Co znamená mód uživatelského rozhraní?

• Kdo to byl Douglas Engelbart?
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Rámec projektu

• vlastní zadání aplikace

• týmy (společná cvičení)

• ITU v eLearning

• Zadání projektu – dobře přečíst

• Fáze II. není extra dlouhá
• změny vysvětlující, nikoliv organizační
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