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Téma prednasky

Uvod, tvorba rozhrani,

zakladni principy




,Pro¢ je tak dulezité, aby komunikace
Clovéka se strojem (pocitacem) byla efektivni

a Jak se dnes rozhrani tvori?”
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Uvod

Komunikace Cloveka s pocitacem patfi v soucasnosti mezi
nejdulezitéjSi ulohy vyzkumu v oblasti poCitacu, a to z
nasledujicich duvodu:

« Komunikace Cloveka se strojem znacne ovlivhuje efektivitu
pouzivani pocitacu v nejruznéjSich odvétvich lidské Cinnosti
Komunikace Cloveéka s pocCitaCem je jednou z nejméne
propracovanych oblasti procesu ,prace s pocitacem”

Komunikace Cloveéka s pocCitacem je soucasne nejuzsim
mistem pfi provadéni vétsiny ,béznych Cinnosti® pri praci s
pocCitacem

* V komunikaci se strojem je velky potencial pro zlepseni
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Komunikacni kanaly
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Komunikacni kanaly

Obraz (zrak) - Vysoka propustnost, "nahodny pfistup”, jen
smer pocitac->Clovek

Zvuk (sluch) - NizSi propustnost, "sériovy pfistup", neodvadi
pozornost zraku, komunikace obéma smery

Hmat - V souCasné dobe az na vyjimky pouzivany

pouze pro komunikaci Clovék->pocitacC (klavesnicce,

mys, ...)

Cich, chut - v souéasnosti pro komunikaci nepouzitelné

Z hlediska styku Cloveka se strojem jsou zajimavé takove
komunikacCni kanaly, ktere jsou schopny reprodukovatelne a
pokud mozno nezkreslené prenaset informace, dulezita je
moznost digitalizace.
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Periferni zarizeni - obraz

Tiskarny - tradiCni zarizeni, pouze pofizuji trvalé (papiroveé)
kopie dokumentu z pocitace
Displeje - z teto tridy zarizeni jsou zajimave obrazovky,
pripadne LCD panely; zafizeni pro "staticky" vystp obrazu
Videosystémy - (still video) zarizeni, ktera jsou schopna
pracovat takovou rychlosti, Ze zobrazi nejméné 6 (?) obrazu
za sekundu v dostateCném rozliseni — typicky PC
Systémy virtualni reality - jsou takova zarizeni, ktera jsou
schopna generovat nékolik obrazu za sekundu z popisu
scény a zobrazit je — vétSina modernich PC
Do teto skupiny lze zaradit i systémy pro porizovani a
zpracovani obrazu, ktere mohou slouzit pro zpracovani kreseb

a pisma psaneho rukou, pripadne prfimo ke zpracovani obrazu
osoby.
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Periferni zarizeni - zvuk

Zarizeni pro zaznam zvuku - vetsSina cislicovych zarizeni
zaznamenava zvuk pomoci vzorkovani; vyskytuji se
systémy s nejruznéjsi kvalitou

Zarizeni pro reprodukci zvuku - reprodukuji zvuk sejmuty
zarizenimi z predchozi skupiny

Zarizeni pro rozpoznavani zvuku (fecCi) - jedna se o zarizeni
vyssSi kategorie, ktera jsou schopna rozpoznat vyznam
zvuku a zejmeéna lidske reci

Zarizeni pro generovani zvuku (hudba, recC) - systemy této
tridy jsou schopny generovat zvuk potrebnych viastnosti;
existuje fada principu,na nichz mohou byt takova zafizeni
zalozena
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Periferni zarizeni - hmat

Klavesnice - pravdepodobne dosud nejobvyklejsi
zafizeni pro predavani informace Clovekem do pocitaCe
Mys — notoricky znameé zafrizeni pro grafickou komunikaci v
plosnych (2D) soufadnicich

Zarizeni pro zaznam kresby a rozpoznavani - tato zarizeni v
soucasné dobé postupné nabyvaji na vyznamu (pen
computing); jsou vyhodna pro

své malé rozmery a jednoduchost
ovladani; stavaji se alternativou
klavesnice i mysi, ktera je
vyhodna zejména pro rozmery Plastikove kulicky
zarizeni; casto jsou
kombinovana s displejem

Hrot tuzky

LCD displej

Folie s kontaktni
vrstvou
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Vyhled do budoucna

,Osobni radce” - pocitacC v kapse, sluchatko a mikrofon,
pocitac Cloveku radi, odpovida mu na otazky... Promita mu
obraz primo do oka”? Cte jeho vyraz a gesta?

,<Zabudovany pocitac” - pocitac v téle, napojeni na nervovy
systém... Mozna by Slo, ale sneseme to?

,Integrovany pristroj” - komunikace, inteligence a zaznam
v jednom baliCku... Standardizace?

,2Helma pro virtualni realitu” - v souCasnosti stagnace —
problémy jsem zejména v praktickem uziti (jak si s helmou
psat poznamky?) a technickych problémech (rozliseni
displeju, zpozdéni vyvolavajici nevolnost pfi praci s helmou)
,Rukavice pro snimani polohy ruky” - obsahuje €idla pro
snimani polohy prstu a ruky jako celku; uziti ve specialnich
aplikacich (simulace) a ve hrach
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Soucasny pohled na rozhrani

Programovaci jazyky - jak jimi popiSeme rozhrani?
« Textoveé ,pfimo“ - tradicni cesta a velmi neefektivni cesta
« Textove ,ramcové” - uziva se, ale dosti vyjimecné (Tcl/Tk)

« WYSIWYG - rizné metody uzivajici ,prefabrikované®
stavebni prvky rozhrani

Platformy

» Grafickeé prostredi Windows API

« X-Window (UNIXy)

* Mobilni (Symbian, Windows CE...)
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Okna v uzivatelskych rozhranich

Koncept oken pochazi od firmy Xerox z 70. let 20. stoleti
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Programovani rozhrani

Programovaci jazyky - jak jimi popiSeme rozhrani?
« Textoveé ,pfimo“ - tradicni cesta a velmi neefektivni cesta
« Textove ,ramcové” - uziva se, ale dosti vyjimecné (Tcl/Tk)

« WYSIWYG - s pouzitim prefabrikovanych stavebnich prvku
ruzného typu (API s vestavnymi funkcemi, komponenty atd.)

Jaky programovaci jazyk?

* Rozsirené a zname Delphi — Pascal
* Nové C# od Microsoft

« C++ (C++ Builder, Visual C++)
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Udalostmi rizené systemy

Priklad — zadavani textu do ,editacniho boxu” - Automat
« Automat je treba implementovat programem v pocitaci

Znak, CHYBA!

Znak, vloz Znak, vloz

Prazdny Normalni
'\ buffer stav
Sipka,
CHYBA!

Del, CHYBA!
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Udalostmi rizeneé systemy

Implementace
,Mistem v programu”

» Jednoduche a ,prirozene”

« Tézko modifikovatelné pro
dalSi klavesy (musi se pfidat
do dlouhého textu)

« Tézko rozsiritelné (vice
vstupnich radku)
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Udalostmi rizeneé systemy

Implementace
,otavovou promennou”

« QObtizngjsi (automat je
explicitné soucCasti navrhu)
Lépe modifikovatelné pro

dalsi klavesy (dlouhy text, ale
prehledné)

Lehce rozsiritelné na vice
vstupnich radku — vytvofi se
jen vice instanci dat
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Udalostmi rizené systemy

VSsechny moderni systemy jsou rizene udalostmi
« Udalosti jsou ve Windows reprezentovany zpravami

struct Message {
iInt Msg; /* Message type */
int Window; /* Message target */
int Param1; /* Message type dependent */
int Param2; /* Message type dependent */

X

« Zpravy jsou ,zasilany” volanim specializovanych funkci
exportovanych prvky rozhrani (typicky okny)
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Vztah prvku rozhrani a objektu

Prvky rozhrani jsou historicky (dosud) realizovany pomoci
neobjektoveho API s ,baliCky dat”

BaliCky dat jsou reprezentovany ,handly”, protoze patfi
rozhrani a ne aplikaci

Aplikace nema primy pfistup do dat prvku rozhrani

Poznamka

« VySe uvedené skutecnosti jsou dusledkem faktu, Ze
pametovy prostor aplikace je odliSny od pametoveho
prostoru modulu rozhrani (at je to cokoliv) — data rozhrani
nejsou pristupna aplikaci
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Vztah prvku rozhrani a objektu

Vytvoreni prvku rozhrani:
int CreateButton(...)
... H = CreateButton(...) ...

Uziti prvku rozhrani:
... oetButtonText(H, nic"); ...

Prvek rozhrani Ize “zabalit” do
objektu, ale nelze to primo
zaclenenim jeho dat do dat
objektu

Pamétovy prostor aplikace

Logicky celek ,prvku rozhrani®

Pametovy prostor systemu
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Shrnuti

Neefektivni komunikace Clovéka s pocCitacem je jednim z
nejzavaznegjsich problému pfi vyuziti pocitcu

Komunikace ¢lovéka s pocCitacem muze probihat pouze po
velmi uzké mnoziné vhodnych komunikacnich kanalu

Pro komunikaci se vyrabi rada zarizeni - i1 netradiCnich

Komunikace se dnes realizuje pomoci systému fizenych

udalostmi
K realizaci rozhrani se typicky uzivaji systemy s grafickym
navrhem rozhrani
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Priklady textu uzité pri prednasce

Ukazka kodu ,WindowProc® pro Ukazka kédu ,obalujiciho® struktury
zpracovani pfichozich zprav do okna Windows do objektu v C++ a volani API
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Priklady textu uzité pri prednasce

Idealni stav pro ,overloading“ virtualnich Takto by mohl kdd vypadat pro objekty
metod pfi objektovém programovani ,obalujici“ strukturu ,,okno“ Windows API
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Priklady textu uzité pri prednasce

Jak se ale ,napoji“ uzivatelska zprava, Dnes uzivanym feSenim je tabulka
0 niz designer knihovny nevédél? obsahujici dvojice ,zprava-metoda“
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