Vyvojové nastroje

- Programator pracuje s dvéma hlavnimi systémy
- Pracovni nastroje programatora (Napfr. textové editory, IDE, ...)
- Verzovaci systémy

- Vyvoj na lokalnim pocitaci vs. vyvoj na vzdaleném pocitaci
o Kde jsou uloZené / upravované zdrojové kédy
o Kde je kéd spustén
o Priklad 1: Skript v jazyku Python
= Editace a spusténi souboru na lokalnim pocitaci
o Priklad 2: Program v jazyce C
= Editace soubort, pfeklad a spusténi na lokalnim poéitadi
o Priklad 3: E-shop v PHP
= Editace souboru lokalné, pfesunuti souboru na server, spusténi na serveru
o Ptiklad 4: Webovy chat v Node.js
= Editace soubori lokalné, transfer na server, spusténi na serveru i na klientech

- Softwarovy projekt (zjednodusené!)
o Sada souborl, dokumentace, pozadavkt feSici softwarovy problém.
o V prfedmétu Zaklady programovani si vystacime s definici: projekt = soubory
o Struktura soubori:
=  Soubory jsou strukturované ve slozkach.
=  Moduly projektu bud v samostatnych slozkach nebo vedle sebe.
= Konkrétni struktura je vyZzadovana pouze u nékterych programovacich jazyka, avsak plati best-
practice:
=  Pro zacatek:
e README.md — zakladni popis
e src/ - adresar se soubory
e tests/ - adresar s testy (vice viz prednasky o ladéni a testovani

- Pracovni nastroje programatora
o Editor zdrojovych kodi
o Manual, napovéda, web
o Prekladac
o Automatizace prekladu a spusténi testu
- Hlavni vlastnosti editoru:
= Zvyraznéni syntaxe
= Automatické zarovnani kodu
= Uprava vice soubori zaraz
= Zvyraznéni chyb (pfed nebo po prekladu)
=  Automatické dopliovani (identifikatora)
= Skoky (“Jit na“) v kddu (mezi definici a pouZzitim)



Editory zdrojovych koda

o Vim (Vilmproved)
=  Textovy editor, rozsifen v unixovych systémech.
=  Bez GUI, béZi v terminalu (pfikazové radce).
= Je témér na vSech unixovych serverech.
=  Lze upravovat zdrojové kédy na dalku (bez zatizeni sitového spojeni).

o Notepad++ (MS Windows)

o Visual Studio Code, Atom, ...
= Zvétsujici se popularita
=  Modularni, moznost integrace s prekladadi, interprety, ladicimi nastroji

o Integrované vyvojové prostiedi (IDE) (Integrated Development Environment)
=, Velky” editor, ktery ma integrovanou (lzce spjatou) Gpravu zdrojovych kodu, preklad,
spusténi, ladéni, manual, spravu SW projektt, pfipadné i nasazeni (deploy).
=  Full-time vyvojar stravi v takovém programu klidné celou svoji pracovni dobu.
=  Pfiklady: Eclipse, Visual Studio, Xcode

= Neexistuje ,ten nejlepsi“. Je tfeba brat ohled na:
e Typ projektu
e Vyvojovy tym
e Zasady / strukturu projektu
e Teprve potom vlastni preference:
e ZkuSenost (znalost nastaveni, mozZnosti, klavesovych zkratek, ...)
e Modularita (ohebnost editoru pro nové vlastnosti souvisejici s programovacim jazykem a
dalsimi typy soubor)
e Integrovanost (provazanost s prekladacem a dalSimi podpUrnymi nastroji)

Verzovaci systémy
o Postupny vyvoj projektu je tfeba uchovavat, tvofit tzv. verze nebo revize.
= Zaloha - kdyz se cokoliv pokazi, miZeme obnovit starou verzi
=  Porovnani zmén — kdyZ se néco nového pokazi, lehce zjistit, proc¢
= Rlzné varianty — nové implementované vlastnosti, rizné béhové prostredi, rlizné zavislosti,
o Typy:
= Nejjednodussi je kopie (soubori) projektu:
e Priklad: projekt/* projekt-2022-09-15/* projekt-2020-07-01/*
e Nekopirovat jednotlivé soubory, protoze projekt soubory provazuje. Zména jednoho
souboru by mohla poskodit cely zbytek projektu.
e Vyhody: rychle provedeno, rychle obnoveno
e Nevyhody:
o Neprehlednost — |ze Fesit adresafem archiv/
o Uprava ve starém projektu zplsobi zmatek — Ize fesit pravy
o Pouze linearni vyvoj (bez mozZnosti variant s dalsi vyvojovou vétvi),
nekolaborativni



=  Lokalni sprava verzi

sve

e Lokalni vyvoj probiha v jednom adresafi projektu.
e Verzovaci systém vi o rliznych verzich projektu.
e V adresafi projektu jsou ve specialnim podadresafri uloZzeny rGzné verze soubord.
e Priklad: RCS
= Centralizovana sprava verzi

e Verze jsou ukladany vzdalené na verzovaci server
e  Priklad: CSV, Subversion
= Distribuovana sprava verzi

e Kazdy pocita¢ ma klon celé verze.
e Priklad: Git, Mercurial

o Patch (rozdilové soubory):
= Rozdilovy soubor (tzv. patch, patch file) slouzi k poslani a zaznamu rozdilu dvou verzi.

=  Pouziva se k:

e Navrhu zmén, oprav chyb, zaplat apod.

e Prehledné revizi, co se v kédu zménilo, pro schvaleni a zahrnuti zmén,
e Uspornému uloZeni nékolika navazanych verzi souboru.

= Patch A =Stard_verze — Nova_verze

= Jeden patch soubor miZe zaznamenat Upravu jednoho nebo vice souborl nebo dokonce celého
adresarového stromu projektu.

| priklad patch

Moje soubory:
* santa.vl/santa.c - originalni

santa.v2/santa.c - navrZena tprava

* Tvorba patch:

diff
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* diff -u santa.c \
../santa.v2/santa.c >santa.c.patch

-u ../santa.vl/santa.c ./santa.c

../santa.vl/santa.c 2022-09-19 10:07:53.725883336 +0200
fsanta.c 2022-29-19 10:08:02.920788825 +2200

17,6 +17,7 80

*elf_in;

“christmass;

*get_help;

*xmas_time;

d init_shared_objects() {
/* init shared memory */

* Jeho soubory
* santa.vl/santa.c

* Aplikace patch:
* patch <santa.c.patch

| zagatky s Git 1T
Tvorba README.md *  stahnuti vzdaleného repa:
(vice v pfednaice o dokumentaci) git clone https://../pr
Inicializace adresare .git: *  Pfidani vzdaleného repa k mému:
git init git remote add origin https://../pr
Naplanovani commit: *  Stazeni posledni verze z remote:
git add README.md git pull
VloZeni nové revize: *  Nahrani mych verzi na remote:
git commit -m “first commit” git push [-u origin main]
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