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Ridici struktury v programovani

Obecny format programu.
Deklarace funkce (prototyp).
Definice funkce (implementace).
Volani funkci.

Funkce s parametry.

Obecny format programu

/* zde vloZit hlavickové soubory (#include) */

/* zde umistit ptipadné prototypy funkci (Umoznito pouzivat vSechny funkce
ve vSech jinych funkcich) */

/* globalni definice */

navratovytyp funkcel(seznam — parametri)

{

/* télo funkcel */

}

/* globalnidefinice */
navratovytyp funkceN (seznam — parametri)

{
/* télo funkceN ...... */

}

int main(seznam — parametri)

{

/* télo funkce main */

}

Deklarace funkce (prototyp).

navratovy-typ jménoFunkce (seznam-parametr();
deklarace funkce pfed jejim pouzitim
vyuziti v hlavickovych souborech
Priklad:
e double sqrt (double x);

Funkce — pfikaz return

Ptikaz return ma obecny format:

return expressiongpt;

ukoncuje provadéni funkce

mUZe se vyskytnout kdekoli v téle funkce



o Parametr vs Argument

#include <stdio.h>
void tisk_sum(int x, int y);
int main(void)
{
int numi, num2;
printf("zZadejte dve cela cisla: ");

scanf ("%d%d", &nggi,&ﬂﬂml)#—)j argumenty
tisk_sum(numi, num2);
return o; ),,-f—f"ﬂ (formalni) parametry
3/01(! tisk_sum(int x, int y)
{ printf("Soucet cisel je: %d \n", X + y);
1
P¥ikazy
o Typy:
= SloZeny prikaz.
= Vyraz, pfikaz.
= Oblast platnosti identifikator(.
=  Podminéné prikazy.
= Cykly.
=  Ptikazy skoku.
o Syntaxe sloZzeného ptikazu:
compound-statement:
{ block-item-list, }
block-item-list:
block-item
block-item-list block-item
block-item:
declaration
n Statement
=V dFivéjSich verzich jazyka nejdfiv deklarace, pak vypocty Napf. v Herout: Ucebnice jazyka C,
kap.: 3.2
= Priklad:
void vypisPrevod(int volba)
%f(volba == 1) // stopy na metry x

float num;

printf("za@ejte pocet stop: ");

scanf("%f",~&num); // 11!

printf("%f stop je %f metru\n", num, num/KOEF PREVODU),

):
else if(volba == 2) // metry na stopy

printf("zadejte pocet metru: ");
float numj. . \
scanf("%f", &mum); // 111~ SO\
printf("%f metru—je %f stop\n", num, num*KOEF PREVbﬁ }

\

else
{ " slozené prlkazy I/

printf("Chybna volba."); w_
: X \‘ lokalni definice



o Oblast platnosti identifikatort
= Na urovni souboru
e od mista deklarace
e do konce prekldadaného modulu (zdrojového souboru)
= Deklarace parametru funkce (pfi definici)
e od mista deklarace parametru
e do ukonceni bloku definice funkce
=V ramci bloku
o od deklarace
e do konce aktualniho bloku

= Priklad:
char znak = 'A';
int main(void)
{
int cislo = 1;
printf("%c%d", znak, cislo); // Al
char znak = 'B'; // zastinéni
printf("%c%d", znak, cislo); // Bl
{
char znak = 'C'; // zastinéni
printf("%c%d", znak,cislo); // C1
float cislo = 2.0; // zastinéni
printf("%c%.2f", znak, cislo); // C2.00
}
printf("%c%d", znak, cislo); // B1
o 1

= Makra a symbolické konstanty:
e od mista definice (#define)
e do mista potlaceni definice (#undef)
e nebo do konce modulu
o Nelze zastinit!
e Priklad:
#define N 10
int pole[N] = {0};
#undef N
int lany[N*N] = {0}; // zde uz hodnotu N
// nelze pouzit

o Podminéné prikazy
= |F
e Syntax:
selection-statement:
if ( expression ) statement
if ( expression ) statement else statement
switch ( expression ) statement



e Poznamka k formatovani

// pozor na formatovani, aby odpovidalo
// skutecCnosti
if (num < Q)

printf(..);

printf(..); // !

// lépe takto
if (num < @)
{

printf(..);

}

o brintf(..);
* Switch

e Syntax:

Selection-statement:

switch ( expression ) statement
labeled-statement:

case constant-expression : statement

5 default : statement

e Priklad:
switch(vyraz)
{
case 1:
printf("volba 1");
break;
case 2: // volby lze spojovat takto
case 3:
printf("volba 2 nebo 3");
break;
//case 2: - nelze mit dvé stejna navesti
default:
printf("vsechny ostatni volby");
break;

o Prikazy cyklu

= Syntax:
iteration-statement:
while ( expression ) statement
do statement while ( expression ) ;
for ( expression,, ; expression,, ; expression,, ) statement
. for ( declaration expression_,. ; expression_, ) statement

= Piikaz while
e Dopredu nezndme pocet iteraci
e Cyklus nemusi probéhnout ani jednou



=  Pfikaz do-while
e Opakuje prikaz (statement) dokud je vyraz (expression) pravdivy
e Pfikazova Cast se provede vidy alespon jednou
= Ptikaz for
e provede inkrementacni ¢ast cyklu
e pak test podminky cyklu, cyklus (ne)pokracuje
=  Pfikazy skoku
Jjump-statement:
goto identifier ;
continue ;

break ;
. return expression,, ;
e Ptikaz break

o umoznuje ukoncit cyklus v libovolném misté téla cyklu
o zpracovani programu pokracuje pfikazem nésledujicim za cyklem
Pfikaz skoku
o Jednim z mala akceptovatelnych pouZitim goto je vyskoceni z hluboko zanorené
¢asti programu, pokud nastane fatdlni chyba.
o Nepouizivat! (témér) nikdy!
goto navesti;
printf("Toto se nikdy nevytiskne.");
, havesti: printf("Toto se vytiskne.");
P¥ikaz continue
o Prikaz continue si vynuti nové vyhodnoceni podminky cyklu, pfi¢emz se preskoci
vSechny ptikazy mezi nim a koncem téla cyklu
o V cyklech while, do-while
= skok na test podminky, (ne)pokracovani cyklu.
o Vcyklu for
= provede inkrementacni ¢ast cyklu
= pak test podminky cyklu, cyklus (ne)pokracuje.
= Jeden z vhodnych pfipadl pouZiti continue je nové spusténi
posloupnosti prikazu, kdyZ nastane chyba.

Pfikaz return
o Prikaz return ukondéi provadéni funkce, kterd tento prikaz obsahuje
o Ve funkci main ukonéi pfikaz return cely program



