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Opakovani pointeru,

Pointer ma velikost 8 / 4 byt( podle architektury
Pfirazeni pointeru

Dereferencni operator *

= Ziskame hodnotu z pointeru
Referencni operator &

= Ziskame adresu z proménné
Pointer na pointer

**pp;
S pp = &p;
Dereference pointeru na pointer
. a = **pp;

ar‘r‘ay[B] = {‘a‘,lbl_,‘c‘}_;
*p = array;
plel;

*p;

p[1];
= *(p+1);

Retézce

poli a funkci

. str[5] = "abc"

Vicerozmérna pole
matrix [3, 2]

= Realné jsou fadky zapsané do paméti za sebou

= Alokovani paméti a jednorozmérna adresace
*matrix;
matrix = malloc(r*s*

for (fadky r){
for (sloupce s){
matrix[r*S + s
\
J

}

° free (matrix);

= Alokovani paméti a vicerozmérna adresace (neodporuceno)




**matrix;
matrix = malloc(R* ( *))
for (R){
*¥(matrix + r) = malloc(S*

Funkce
o Vstupy a vystupy




