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Jiny uhel pohledu na vyvoj softwaru

N

e Management SW projektii
e Rizenf kvality softwaru

e MéFeni v SW inZenyrstvi
e Softwarovy tym

e Motivace lidi
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Softwarovy tym

Role v softwarovém tymu

analytik

architekt

navrhar

programator

tester

odbornik na zabezpeceni kvality
specialista na udrzbu
management

podplrny personal

N



Analytik vs. programator

N

Analyticka profese

analytici vytvareji cile projektu, zpracovavaji specifikaé¢ni dokumenty
a zajistuji jejich kontrolu a odsouhlaseni zdkaznikem

vyZaduje diplomatické vlohy p¥i jednani s lidmi (nap¥. zakazniky)
mezilidské vztahy jsou vétSinou komplikované

analytickd faze nema jasné ohranileni

zda byla analyza skutené dobrd, se pozna az p¥i predani softwaru
zakaznikovi.

Programatorska profese

programatofi navrhuji technické feSeni systému,
implementuji, ladi a testuji komponenty

prace ma predem dany cil

mezilidské vztahy nejsou vétSinou komplikované
vysledky prace jsou okamzité zrejmé.



Jak poskladat tym

e Spravné poskladany tym pfipomina druZstvo v kolektivnim sportu.

e | pfi vyvoji softwaru je tymovy duch a schopnost komunikace dilezit&jsi
nez kvalita nespolupracujicich individualistd.

e Problematické typy v tymu:

o Beran — prosazuje (p¥ili§ dlirazné) variantu, kterou povaZuje za
nejlepsi. Nejnebezpelnéjsi je, kdyz se v tymu sejdou dva berani.
Regeni: rozdélit odpovédnost

o Slaby ¢lanek — jeden ¢len tymu mizZe znehodnotit dsili v3ech.

ReZeni: nep¥ijmout do tymu nebo za¥adit na mén& niro¢nou pozici

o Deélnicka mentalita — maji sice dostate¢né zkusSenosti, ale snazi se
prezit pracovni dobu s vynaloZenim co nejmensi namabhy.

ReZeni: s leh¢imi p¥ipady se d4 smifit, t&%%( se snaZit propustit;
peclivé jim pridélovat a kontrolovat dobfe mé¥itelnou praci

o Snazivec — odvadi na své pozici dobrou praci, ale chce na prestiznégjsi

misto, na které nemusi mit predpoklady.

Regeni: kompromis — najit pozici, kterd by snaZivce (alespoi &astednd)

uspokojila, ale kde by nemohl ohrozit projekt.
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Vhodna velikost tymu

penize x c&as

Mensi tym pracuje efektivnéji.

VEétsi tym spotrebuje vice ¢asu na vnitfni komunikaci.

VEtsi tym muze projekt dokoncit dfive.

VEtsi tym diky vétSimu objemu znalosti mize najit lepsi feseni.

Pravidlo jedné mistnosti

e Tym pracujici v jedné mistnosti lze ¥idit neformdlné, protoze si lidé mezi
sebou vSechno mohou Fict.

e PoruSeni tohoto pravidla pfidanim jednoho nebo dvou pracovniki
nemusi vyvazit usili spojené s nutnym formalnéjsim ¥izenim.

e Pro v&tsi tymy je nutné zavést pisemnou komunikaci pfimérenou
velikosti a struktu¥e tymu.



Jak travi ¢as programatofri?

psani programdi 13%
Eteni programi a ptirudek 6%
komunikace tykajici se prace (konzultace, ...) 42%
ostatni (v&etné& osobnich vé&ci) 39%
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Vedouci vyvojového tymu

Jednou se ptali milionate, ktery nedokazal vystudovat ani
stfedni Skolu, jak se mu podaf¥ilo tak rychle zbohatnout.

To je jednoduché. Koupim zboZzi za dva dolary, prodam
ho za pét a téch ctyficet procent zisku mi stadi.

Manazeri a obchodnici pro svoji praci technické znalosti ptilis
nepotfebuji. Naopak je pro né zivotné dilezita schopnost jednat s lidmi.

Vedouci vyvojového tymu ma na starosti technickou realizaci projektu.
Ke své praci kromé komunika&nich schopnosti proto potfebuje také znacné
technické znalosti.

Pro obohaceni o postfehy z praxe mate ve fakultni knihovné k dispozici:

Petr Paleta: Co programatory ve skole neudi
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Pristupy lidi v praxi

e vyvoj podle pfedpisii — mizeme ¥ici, Ze nelispéch neni nase chyba

e lidé preferuji konzervativni p¥istup a nelspéch
nez riskovat uspéch s odliSnou metodou

e libovolnd technika navrhu komplikovanégjsi nez ,,CRC Cards”
vypada pfrilis sloZité na pouZiti

e kazda nova technika navrhu vypada pfilis slozité na pouziti

e navrhové tymy ignoruji nastroje a techniky, které nemaji radi

e lidé pracuji (uci se) dobfe podle p¥ikladi
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Jiny uhel pohledu na vyvoj softwaru

N

e Management SW projektii
e Rizenf kvality softwaru

e MéFeni v SW inZenyrstvi
e Softwarovy tym

e Motivace lidi
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Ukol se svickou

N

Jak pFipevnit svi¢ku
na drevénou sténu tak,
aby po jejim zapaleni
vosk nekapal na stil?
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VyreSeny ukol se svickou

N

Skupina 1:
bez odmén

Skupina 2:
$5 pro 25 % nejrychl&jsich
$ 20 pro nejrychlejsiho
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VyreSeny ukol

se sviCkou

N

Skupina 1:
bez odmén

Skupina 2:
$5 pro 25 % nejrychl&jsich
$ 20 pro nejrychlejsiho

Vysledek:
Skupina 1 vyteSila problém
o 3,5 minuty rychleji!
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Lidsky operacni systém

e Motivace 1.0 — biologicky hnaci pohon
hlad, Zizen, sex, preziti

e Motivace 2.0 — vnéjsi motivace
odmény a tresty
cukr a bic

e Motivace 3.0 — vnitfni motivace
Nabidnout alternativu k programim typu MS Word.

14 / 47



VnéjSi motivace
Nefunguje, protoze. ..

ni¢i vnitfni motivaci,

snizuje vykonnost,

potlacuje kreativitu,

podnécuje neetické chovani,
podporuje kratkodobé zaméreni.

Ale funguje pro...

e ... rutinni, nudné ukoly,
e kde se kreativita stejné nevyuzije.

Typ X



Vnitfni motivace

T¥i zakladni prvky
e Autonomie
moZznost rozhodovat, co, kdy a s kym délat

e Mistrovstvi
zaujeti stat se lepSim v nécem, na Cem zalezi
stav proudéni (angl. flow)

e Smysl
maximalizace smyslu jednani
poslani presahujici ¢lovéka

Typ |
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Stav proudéni (Flow)

A

vyzva ,
uzkost

>

dovednosti

Mihaly Csikszentmihalyi
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Motivace lidi
Daniel H. Pink. Pohon: Prekvapiva pravda o tom, co nas motivuje!
ANAG, Olomouc, 2011.

Daniel H. Pink. Drive: The Surprising Truth About What Motivates Us.
Riverhead Books, USA, 2009.
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Ochrana intelektualniho vlastnictvi

N

Vlastnictvi predstavuje neomezené a vylu¢né pravo k véci; pravo disponovat
véci jakymkoli pravem povolenym zplisobem, totiz drzet ji, uZivat ji a vyloudit
kazdého, kdo by v tom opravnéného rusil.

e Rajska zahrada: vieho je dostatek = vlastnictvi neddva smysl.
e Robinson na pustém ostrové: jediny uzivatel = neni s kym se pfit.
e Robinson s Patkem: spory o vzacné zdroje.

o Nasilné feSeni: silnéjsi bere vse.

o Mirové teSeni: stanovi a dodrzuji se rozumna pravidla, napftiklad:

1. Vlastnictvi sebe sama — ¢lovék je svobodny.

Prvotni privlastnéni — kdo najde volny zdroj, stava se jeho vlastnikem.

3. Vyroba — vlastnik mize sviij zdroj pfeménit praci na vyrobek, jehoz je
také vlastnikem.

N

Vlastnictvi je tedy nenadsilné feSeni sporil o vzacné zdroje.
| Vede k rozvoji smény, délby prace a je predpokladem naristu blahobytu.
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Intelektualni vlastnictvi

N

Vlastnictvi hmotnych zdroju je dobfe pochopitelné, jeho zavedeni je
prirozené a je pro spolecnost prospésné.

Intelektualni vlastnictvi je sporné, protoZe nehmotné zdroje (myslenky)
postradaji atribut vzacnosti. Spory se také vedou o to, jestli je prospésné
pro (celou) spolenost.

e Robinson vymysli hrabé. Pro¢ by si Patek nemohl ze svého dfeva
udélat podobné, aby i on mohl efektivnéji upravovat svoji zahradku?
Kdyby méli na ostrové patentovy U¥ad a Robinson si nechal hrabé
patentovat, byl by Patek za vyrobu vlastnich hrabi postizitelny.

K vétsi produktivité prace a tim i k rustu blahobytu by tedy zavedeni
patentl nevedlo. Navic by museli Zivit patentového urednika!

e Patek si vymysli popévek. Pro¢ by si ho Robinson nemohl také
prozpévovat, kdyZ ho slySel od Patka?
Kdyby méli na ostrové zavedené autorské pravo, musel by Robinson
za kazdé zazpivani Patkova popévku zaplatit Ochrannému svazu

I autorskému (OSA) jistou &astku, jejiz ¢ast by si OSA ponechal.
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Znalost ochrany intelektualniho vlastnictvi‘

Nezavisle na tom, jestli s ochranou intelektualniho vlastnictvi souhlasite
nebo ne, méli byste znat jeji principy, protoze:

e Budete vytvaret dila, na ktera se ochrana intelektualniho vlastnictvi
vztahuje. Jeji znalost potfebujete k ochrané svého dila pfed zneuzitim.
e Budete pouzivat intelektualni vlastnictvi druhych. Musite védét,
Cco pouzit smite a co ne, abyste nebyli potrestani.
e Jestlize se vam néco nelibi a chcete to zménit, musite tomu rozumét.
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Patent

N

e Historie patentl saha do 15. stoleti, kdy byly prvni patenty udélovany
formou monopolu na urcity vyrobek nebo sluzbu.

e Kazdy stat ma svuj patentovy drad, ktery mize udélovat patenty
s platnosti pro Uzemi daného statu.
Funkci patentového uradu v CR plni Ufad primyslového vlastnictvi.

e Pro udéleni patentu je nutné podat prihlasku vynalezu na patentovém
uradé, ktery zadost prozkouma. Rozhodujici je ¢as podani p¥ihlasky.
Aby technické Feseni bylo uznano vyndlezem, musi byt:

o nové ve srovnani se svétovym stavem techniky a nezverejnéné,
o vysledkem vyndlezecké &innosti,
o prumyslové vyuZitelné.

e Patent udéleny v CR plati 20 let.
e Souhlas k vyuZiti patentu se udé&luje licenéni smlouvou.
e Patent lze prodat.

e P¥: telefon, televize
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DalSi typy ochrany

e Uzitny vzor

Jednodussi, rychlejsi a levnéjsi alternativa k patentim
Zkouma se jen splnéni zakladnich podminek pro ochranu.
Nezkouma se novost a tvirdi droven predmétu prihlasky.
Maximalni doba ochrany je 10 let.

O O O O

Topografie polovodicovych vyrobkii

Primyslové vzory — ochrana vzhledu vyrobku (design)
Oznaceni pivodu / Zemépisna oznaceni

Ochranna znamka (Trademark)

Obchodni tajemstvi
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Autorské pravo (Copyright)

Historie

e prelom 15. a 16. stoleti, rozsifeni knihtisku

~N7

o S$iteni Bible a vladnich informaci
Si

~N7

o Siteni disentu, kritiky

e kombinace privilegii a cenzury ze strany cirkve a vlad

o vyhradni pravo (licence) tisku konkrétnich knih udélovdno konkrétnim
vydavatelim (tiskafim)
o Bendtky (1486), Anglie (1518)

o Index Librorum Prohibitorum (Index Zakazanych knih), 1559, papez
Pavel IV., cilem bylo chranit viru (nap¥. Johannes Kepler)

e kolektivni organizace papirnikid (tiska¥i) — cech

o 16. stoleti, vznik Rejstfiku dél,

o pouze ¢lenové cechu mohli zapisovat a tisknout knihy z Rejst¥iku
(kartelova dohoda)

e copyright se tykal vydavateli
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Autorské pravo (Copyright)

Prvni zakony, organizace
e Statue of Anne (Copyright Act 1710)

o prvni zakon regulujici autorské pravo vladou a parlamentem
o zavadi pojem autor, ktery je viastnikem dila
o chranéna byla pouze registrovana dila

e Bernska tmluva (Bern, 1886)

o mezindrodni Umluva signatafid o ochrané autorskych prav

o vzajemné uznavani autorskych prav mezi narodnimi staty

o rozsiteni ochrany autorskych prav na nepublikovand dila a odstranéni
pozadavku na registraci

e Veobecnd timluva o autorském pravu (Zeneva, 1957)

o World Intellectual Property Organization (WIPO) (Zeneva, 1967)
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Autorské pravo v CR

N

Zakon ¢. 121 /2000 Sb., ve znéni pozdéjsich ptedpisii (Autorsky zakon)

predmétem prava autorského je dilo, které je jedine¢nym vysledkem tvirci
¢innosti autora a je vyjadreno v jakékoli objektivné vnimatelné podobé
pravo k dilu ziskdva automaticky jeho autor (fyzicka osoba), p¥ip. vSichni
autofi spole¢né a nerozdilné (s vyjimkou Zaméstnaneckého dila)
dualisticky pfistup

o vyluéna prava osobnostni

= pravo rozhodnout o zverejnéni dila, na nedotknutelnost dila, ...
= neprevoditelnd, trvaji do smrti autora (posledniho spoluautora)
= | po smrti je chranéno autorstvi

o vyluéna pradva majetkova

= vylu¢né pravo na rozhodovani o uzivani dila

= Jina osoba miZe pouZit jen na zakladé opravnéni autora nebo v
pripadech stanovenych zakonem

= trvaji po dobu autorova zZivota a 70 let po jeho smrti

= neprevoditelnd, Ize udélovat licence
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e Predmétem prava autorského je dilo literarni a jiné dilo umélecké a dilo
védecké, které je jedine¢nym vysledkem tvirci Cinnosti autora a je
vyjadfeno v jakékoli objektivné vnimatelné podobé vcetné podoby
elektronické, trvale nebo doc¢asné, bez ohledu na jeho rozsah, ucel
nebo vyznam. [§2 odst. 1]

e /a dilo se povazuje téz pocitacovy program, je-li pivodni v tom smyslu, Ze
je autorovym vlastnim dusevnim vytvorem. ... [§2 odst. 2]

Autorsky zakon

P¥edmét prdva autorského [§2 — § 4]

Autorstvi, vznik a obsah prava autorského [§5 — § 10]

e Autorem je fyzickad osoba, kterd dilo vytvofila. [§5 odst. 1]

e Pravo autorské k dilu vznika okamzikem, kdy je dilo vyjadfeno v jakékoli
objektivné vnimatelné podobé. [§9 odst. 1]

e Pravo autorské zahrnuje vyluéna prava osobnostni (§11) a vyluéna prava
majetkova (§12 a nasl.). [§ 10]

‘ .
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Autorské pravo

Osobnostni prava [§ 11]

e Autor ma pravo rozhodnout o zvefejnéni svého dila. [§11 odst. 1]

e Autor ma pravo osobovat si autorstvi, ... [z §11 odst. 2]

e Autor ma pravo na nedotknutelnost svého dila, zejména pravo udélit
svoleni k jakékoli zmé&né nebo jinému zasahu do svého dila, nestanovi-li
tento zdkon jinak. ... [z §11 odst. 3]

e Osobnostnich prav se autor nemiize vzdat; tato prava jsou neprevoditelnd
a smrti autora zanikaji. Ustanoveni odstavce 5 tim neni dotéeno. [§11
odst. 4]

e Po smrti autora si nikdo nesmi osobovat jeho autorstvi k dilu, dilo smi byt
uzito jen zpusobem nesnizujicim jeho hodnotu a je-li to obvyklé, musi byt
uveden autor dila, nejde-li o dilo anonymni. ... [z §11 odst. 5]
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e Autor ma pravo své dilo uzit ... a udélit jiné osob& smlouvou opravnéni k
vykonu tohoto prava; jind osoba miize dilo uzit bez udéleni takového
opravnéni pouze v p¥ipadech stanovenych timto zdkonem. [§12 odst. 1]

e Pridvem dilo uZit je [z §12 odst. 4]

Autorské pravo

Majetkovd prava [§12 — §27]

a) pravo na rozmnozovani dila (§13),

b) pravo na rozsifovani origindlu nebo rozmnoZeniny dila (§14),
c) pravo na pronajem originadlu nebo rozmnoZeniny dila (§15),
d) pravo na pdjéovani origindlu nebo rozmnoZeniny dila (§16),

e Majetkovych prav se autor nemize vzdat; ... [z §26 odst. 1]

e Majetkova prava jsou predmétem dédictvi. ... [z §26 odst. 2]

e Majetkova prava trvaji, pokud neni ddle stanoveno jinak, po dobu
autorova zivota a 70 let po jeho smrti. [§27 odst. 1]

‘ 29 / 47



Autorské pravo

N

e Dilo, u kterého uplynula doba trvani majetkovych prav, mize kazdy bez
dal$iho volné uzit; ustanoveni §11 odst. 5 véty prvé tim neni dotéeno.
[z §28 odst. 1]

e /a uziti dila podle tohoto zakona se nepovaZuje uziti pro osobni potfebu
fyzické osoby, jehoz ulelem neni dosazeni pfimého nebo nep¥imého
hospodarského nebo obchodniho prospéchu, nestanovi-li tento zakon jinak.
1§30 odst. 1]

e Do prava autorského tak nezasahuje ten, kdo pro svou osobni potfebu
zhotovi zdznam, rozmnoZeninu nebo napodobeninu dila. [§ 30 odst. 2]

e Nestanovi-li tento zakon dale jinak, uZitim podle tohoto zakona je uziti
pocditacového programu ¢i elektronické databaze i pro osobni potfebu
fyzické osoby ... véetné zhotoveni rozmnozZeniny takovych dél i pro
takovou pottebu; ... [z §30 odst. 3]
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Autorské pravo

N

e Citace [§31]: Do prava autorského nezasahuje ten, kdo uZije v odlivodnéné
mite vynatky ze zvefejnénych dél jinych autort ve svém dile ... vZdy je
vSak nutno uvést, je-li to mozné, jméno autora, nejde-li o dilo anonymni,
nebo jméno osoby, pod jejimz jménem se dilo uvadi na verejnost, a dale
nazev dila a pramen. [z §31 odst. 1]

Bezlplatné zakonné licence [§31 — § 39]
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Autorské pravo

Poc&itatové programy [§65 — § 606]

e Pocitactovy program, bez ohledu na formu jeho vyjadreni, véetné
pripravnych koncepénich materidll, je chranén jako dilo literdrni. [§ 65
odst. 1]

e Myslenky a principy, na nichZ je zaloZen jakykoli prvek pocitatového
programu, v€etné téch, které jsou podkladem jeho propojeni s jinym
programem, nejsou podle tohoto zdkona chranény. [§ 65 odst. 2]

e Do prava autorského nezasahuje opravnény uzivatel rozmnoZeniny
pocitatového programu, jestlize [z §66 odst. 1]

c) zhotovi si zdloZni rozmnoZeninu pocitatového programu, je-li nezbytn3d
pro jeho uzivani
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e Neni-li sjednano jinak, zaméstnavatel vykonava svym jménem a na svij
Ucet autorova majetkova prava k dilu, které autor vytvofril ke splnéni svych

povinnosti vyplyvajicich z pracovnépravniho nebo sluzebniho vztahu. ...
[z §58 odst. 1]

Autorské pravo a software

Zamé&stnanecké dilo [§ 58]

=- zaméstnavatel muize dilo uZivat, poskytovat licence apod.
= autor neztraci majetkova prdva, ze zakona v3ak prechazi vykon
vyluénych majetkovych prav na jinou osobu

e /améstnavatel mize pravo vykonu podle véty prvni postoupit tfeti osobé
pouze se svolenim autora, ledaZe se tak déje v pfipadé prevodu
obchodniho zdvodu. ... [z §58 odst. 1]

e Smrti nebo zadnikem zaméstnavatele, ktery byl opravnén vykondvat
majetkova prava k zaméstnaneckému dilu a ktery nema pravniho
nastupce, nabyva opravnéni k vykonu téchto prav autor. [§58 odst. 2]

e Pocitatové programy a databaze, ... se povazuji za zaméstnanecka dila i
tehdy, byla-li autorem vytvorena na objedndvku; objednatel se v takovém

. pripadé povaZuje za zaméstnavatele. ... [z §58 odst. 7]
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Licence

Licence

e Licence slouzi k udéleni prav k pouziti intelektualniho vlastnictvi.

e Licencni smlouvou poskytuje poskytovatel nabyvateli opravnéni k vykonu
prava duSevniho vlastnictvi (licenci) v ujednaném omezeném nebo
neomezeném rozsahu a nabyvatel se zavazuje, neni-li ujednano jinak,
poskytnout poskytovateli odménu. [§2358, odst. 1 Zakona ¢&. 89/2012 Sb.
(Obcansky zakonik)]

e Je-li ujednana vyhradni licence, poskytovatel nema pravo poskytnout tutéz
licenci tfeti osobé po dobu, co vyhradni licence trva. Neni-li vyslovné
ujednan opak, zdrzi se i poskytovatel vykonu prava, ke kterému udélil
vyhradni licenci. [§2360, odst. 1 OZ]

e Je-li ujednana nevyhradni licence, je poskytovatel opravnén k vykonu
prava, ke kterému udélil nevyhradni licenci, jakoz i poskytnout licenci tfeti
osobé. [§2361 OZ]
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Softwarové licence

T

Softwarova licence je smlouva mezi vykonavatelem majetkovych prav k dilu a
jeho uzivatelem; definuje podminky pouzivani dila.

Zakladni typy softwarovych licenci:

e Proprietarni

o proprietdrni = privatné vlastnéné a kontrolované
o vyrobce dodava spustitelnou aplikaci
o uzivatel nemd pravo studovat ¢i editovat zdrojovy kod

e Svobodny (Free Software) (free ve smyslu svobodny, ne zdarma),
rozSifuje prava uZivatele, umoznuje

o spoustét program za jakymkoliv ucelem,

o studovat, jak program pracuje a prizplsobit ho svym potfebam
(pfedpokladem k tomu je pFistup ke zdrojovému kédu),

o redistribuovat kopie dle svobodné viile,

o vylepSovat program a zverejiiovat zlepSeni, aby z nich mohla mit

I prospéch celd komunita (predpokladd p¥istup ke zdrojovému kédu).
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Proprietarni software

N

Licenéni programy proprietarniho softwaru

e velmi rliznorodé, kazdy dodavatel se ¥idi vlastnimi potfebami

e software s licenci instalace na jednom pocitaci

e OEM licence — produkt dodan spole¢né s harwarem, niZsi cena,
uzivatelskou podporu zajistuje prodejce hardwaru

e licence vazana na konkrétniho uZivatele

e multilicencni programy

e licen¢ni programy na dlouhodobou dodavku aktualizaci nebo novych
produkti

e licencni programy pro skoly

e serverové licence

o per server — pridéleno serveru, omezeny pocet pripojenych klientd
o per processor — pridéleno na procesor, pocet klientl neni omezen
O
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Svobodny software

Free software nebo Open source software

e rlzné pristupy k témuz problému s podobnymi zavéry
® http://www.gnu.org/philosophy/free-software-for-freedom.html

T¥i hlavni sméry licenci svobodného softwaru:

e copyleft — udéluje prava k modifikaci a redistribuci pod uréitymi
podminkami; hlavni podminka je, Ze software bude naddle svobodny

e BSD-style — pozaduje pouze formalni atributy modifikovaného softwaru,
jinak lze se softwarem volné nakladat, nap¥. ho poskytovat v redistribuci
pod jinou licenci (i proprientarni)

e public domain — autor se z¥ika autorskych prav (v pravnim prostredf CR
problematické); public domain nemusi vZdy spliiovat podminky
svobodného softwaru (nap¥. spustitelny program bez zdrojového kédu)

Poznamka: Public domain znamena nechranény autorskym pravem. Podle
Autorského zakona i dilo volné [§ 28] je dste¢né chranéno (nikdo si nesmi
osobovat autorstvi ciziho dila).
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Svobodné licence

N

Licence
e Nejpouzivangjsi jsou GNU (GNU's Not Unix) licence:

o General Public Licence — vyZaduje, aby SW zistal pod GPL
o Lesser General Public License — slabsi, nap¥. pro knihovny
o Free Documentation License — pro dokumentaci

BSD License — nevyZaduje, aby upraveny program byl Sifen pod BSD.
MIT License

Artistic License

Apache Software License,

Mozilla Public License (MPL)
vice na Open source initiative: https://opensource.org/licenses/

Kompatibilita licenci

e rizné licence nemusi byt kompatibilni; pak neni mozZné spojit software s
riznymi licencemi
e je dobré pouzivat stejnou rodinu licenci

® https://www.gnu.org/licenses/license-recommendations.html
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Kdo chce védét vice

e Josef Sima: Intelektualni vlastnictvi : Zaklad trzniho ¥adu, nebo rafinovana
statni regulace?
http://docplayer.cz/12614429-Terra-libera-intelektualni-vlastnictvi-zaklad-trzniho-radu-nebo-

rafinovana-statni-regulace-josef-sima.html

e Likviduji pirati kulturu? Komentare a nazory.
http://aktualne.centrum.cz/blogy-a-nazory/komentare/clanek.phtml?id=728863

e Utad primyslového vlastnictvi, http://www.upv.cz/

e Ziakon 14/1993 Sb. o opatfenich na ochranu primyslového vlastnictvi.
e Zakon 121/2000 Sb. — autorsky zakon.

e The GNU Project, http://www.gnu.org
e SourceForge - Download, Develop and Publish Free Open Source
Software, http://sourceforge.net/
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Eticky kodex softwarového inzenyra

e Jakd je motivace tohoto kodexu?

o Poditate a software jsou vSude okolo nas.

o Na softwarovych inZenyrech nejvice zavisi, zda budou softwarové
systémy vyuzity k prospéchu nebo ke skodé.

o Softwarovi inZenyf¥i by si proto méli by byt jisti, Ze jejich usili povede
k obecnému prospéchu.

e \ytvoren spole¢né organizacemi:

o ACM - Association for Computing Machinery
o |EEE-CS — Institute of Electrical and Electronics Engineers - Computer
Society

o Uplné znéni je na URL:

https://www.computer.org/web/education/code-of-ethics

IIII...L; 40 / 47


https://www.computer.org/web/education/code-of-ethics

Principy a priklady

1. Verejnost
Softwarovi inZeny¥i by méli jednat v souladu s verejnymi zajmy.
Meli by schvalit software, jenom kdyZ jsou odlivodnéné presvédcéeni o tom,
Ze je bezpelny, spliiuje poZadavky, prosel odpovidajicimi testy, nesnizuje
kvalitu Zivota, nenarusuje soukromi ani neposkozuje zivotni prostredi.

2. Zakaznik a zaméstnavatel
Softwarovi inZeny¥i by méli jednat v souladu s nejlepSimi zajmy svého
zakaznika | zaméstnavatele a v souladu s obecnym prospéchem.

Neméli by védomé pouzivat software, ktery je ziskdn nebo drzen nelegdlné
nebo neeticky.

Neméli by pFfijmout zadnou vedlejsi praci, ktera by méla negativni vliv
na praci, kterou vykonavaji pro svého hlavniho zaméstnavatele.
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Principy a priklady ‘
3. Produkt
Softwarovi inZeny¥i by méli zajistit, aby jejich produkty a souvisejici
Upravy vyhovovaly nejvyssim moznym profesiondlnim standardiim.
Meli by usilovat o vysokou kvalitu, p¥ijatelné ndklady a rozumny termin
dokondeni a ujistit se, Ze dilezité kompromisy jsou jasné a ptijatelné pro
zaméstnavatele | pro zakaznika.
Meli by zajistit odpovidajici testovani, odstranéni chyb a kontrolu
softwaru a souvisejicich dokumenti, na kterych pracuji.

4. Posuzovani
Softwarovi inZeny¥fi by méli posuzovat ¢estné a nezavisle.
Méli by se vyhnout nekalym finanénim praktikdm jako je uplaceni, dvoji
fakturace, apod.
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Principy a priklady

5. Management
Manazefi a vedouci softwarovych projektii by méli podporovat
a propagovat eticky pfistup k softwarovému inZenyrstvi.
Neméli by pozadovat po softwarovych inZenyrech &innosti v rozporu
s timto kodexem.
Neméli by nikoho trestat za vyjadreni etickych pripominek k ur¢itému
projektu.

6. Profese
Softwarovi inZeny¥i by méli zlepSovat povést své profese v souladu
s verejnym zajmem.
ME&li by rozsifovat znalosti softwarového inzenyrstvi Glasti v profesnich
organizacich, na konferencich i publikacemi.
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Principy a priklady

7. Kolegové

Softwarovi inZeny¥i by méli byt spravedlivi ke svym kolegiim a méli by jim
byt oporou.

Meéli by pomahat kolegiim osvojit si aktualni pracovni postupy véetné
postupli pro ochranu hesel, souborii a ostatnich divérnych informaci.

8. Osobnost
Softwarovi inZeny¥i by se méli zi¢astiiovat celoZivotniho vzdélavani

tykajiciho se jejich profese a méli by prosazovat eticky p¥istup v praxi.
Meli by rozSitovat svoje znalosti analyzy, specifikace, ndvrhu, vyvoje,
udrzby a testovani softwaru a souvisejicich dokumenti spole¢né se
znalosti ¥izeni procesu vyvoije.
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Zkouska — Prubéh

e PtihlaSovani na terminy zkousky

o student v IS (pF¥ihlaSovani za¢ne 18. 12. 2024 ve 20:24)
o podminkou je ziskani zapoctu

o lze se prihlasit nejvySe na jeden termin soucasné

o na dalsi termin az po ziskani neuspokojivého vysledku

o ptihlasovani/odhlasovani kon&i 24 hodin pted zkouskou
o pokud na termin neplijdete, odhlaste se, prosime

e Rozdéleni do mistnosti bude zverejnéno v IS po ukonéeni pfihlasovani

e Nutné: prikaz studenta, propisovaci tuzka
e Povoleno: nealkoholické napoje a klasické hodinky
e /akazano: vSe ostatni

e Cistd doba trvani: 106 minut
e Maximalni polet bodi: 60
e Minimum bodi pro priichod: 30
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ZkouSka — Variantni terminy

N

e 1. termin: &tvrtek 2. 1. 2025, 13:00 (vysledky otekavany 9. 1. 2025).
o 272 mist (D105, D0206, D0207, E112)

e 2. termin: patek 10. 1. 2025, 9:00 (vysledky ocekavany 17. 1. 2025)
o 384 mist (D105, D0206, D0207, E112, E104, E105, G202, A112)

e 3. termin: pondéli 20. 1. 2025, 12:00 (vysledky olekavany 27. 1. 2025)
o 218 mist (D105, D0206, D0207).

e 4. termin: pondéli 27. 1. 2025, 9:00 (vysledky oéekavany 1. 2. 2025)
o 218 mist (D105, D0206, D0207).

e 5. termin: pondéli 3. 2. 2025, 9:00 (vysledky otekdvany 10. 2. 2025)
o 384 mist (D105, D0206, D0207, E112, E104, E105, G202, A112)

o Celkem vypsano 1476 mist pro 948 zapsanych studenti.
e Na studenta je 1,56 mista (tedy lehce vice neZ minimum 1,50).
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Studijni koutek — Dotazniky k predmétim ‘

e Slouzi ke zkvalitiovani vyuky prostfednictvim zpétné vazby.
e \ase odpovédi jsou skute€né anonymni.

e Pokud napisete slovni komenta¥ k predmétu,

o vyjadfujte se, prosime, jasné, stru¢né a k tématu,
o nebudte vulgarni, ale konstruktivni,
o uvedte viechny podstatné ddaje

napf. jméno vyucujiciho, kterému je vzkaz urcen.

e VSechny vase nazory si pre¢teme a, pokud to jde (u rozpornych poZadavki
to opravdu nejde), predmét vylepsime. Napfiklad:

vypusténi neaktudlniho projektu: HTML —

navySeni bodid za IVIG:  1b. — 5b. — 10b.

vyélenéni IVIG mimo US

upusténi od ustniho dozkusovani

prodlouzeni ¢asu na zkousku: 60" — 70" — 80" — 106
Uprava poctu prikladi na zkousce
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